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િશëણ યોજના (̆થમ વષ½): 

િવષય

નોકોડ 

 

િવષય ȵ ુનામ 

ટ�ચӄગ ƨક�મ પર�ëા પƚધિત 

સ́કામ Ȣુલ Ȥણુ િથયર� ̆ેƈટ�કલ િથયર� 

Ȥણુ 
કલાક 

̆ેƈટ�કલ 

Ȥણુ 
કલાક 

૧ એƜલાઈડ મેથેમેટ�કસ 0૧ 0૨ ૫૦ ૨ - - ૫૦ ૧00 

૨ 
એલીમેƛટસ ઓફ 

એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ 
0૨ ૧0 ૧00 ૪ ૫૦ ૨ ૧00 ૨૫0 

૩ એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ 0૩ ૧0 ૧00 ૪ - - ૧00 ૨00 

૪ મેƛȻફુ°કચરӄગ ̆ોસેસ 0૩ ૧૪ ૧00 ૩ ૫૦ ૩ ૧00 ૨૫0 

 Ȣુલ 0૯ ૩૬ ૩૫૦  ૧૦૦  ૩૫૦ ૮00 

 

Ȣુલ અઠવા�ડયા  = ૩૨  િથયર�   = ૪૫ િમનીટ 

Ȣુલ અƚયાપન ƨલોટ/અઠવા�ડȻુ ં= ૪૫  ̆ેƈટ�કલ = ૪૫ િમનીટ 

િથયર� તાસ  = ૦૯  Ȣુલ અƚયાપન = ૩૪ કલાક/અઠવા�ડȻુ ં

̆ેƈટ�કલ તાસ  = ૩૬ 
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અƟયાસ˲મના હ°ȱઓુ:  

 એƛĥનીય�ર�ગ ˾ોӗગના પાયાના િસƚધાતંો અને ˾ોӗગ દોરવાની પƚધિતȵુ ંìાન મેળવશે અને 

મશીનના ભાગોના ˾ોӗગ અને ƨક°ચ  ƨવતં́  ર�તે દોર� સમĥ શકશે. 

 કોƠƜȻટુર એડ°ડ ˾ોӗગના પાયાના િસƚધાતંોȵ ુ ં ìાન મેળવી કોƠƜȻટુરમા ં ˾ોӗગ તૈયાર કર� 

શકશે. 

 યામ ȹિૂમિતની સમજ મેળવશે તથા બળની સમજ મેળવી ƨ °˼સ અને ƨ °˼ઈન િવશે Ĥણકાર� 

મેળવશે. બળની અસરથી પદાથ½ના  આડછેદȵુ ંમાપ શોધવાની સમજ ક°ળવશે. િ́કોણના Ӕગો 

વƍચેના સબંધંની સમજ મેળવી તેનો ઉક°લ મેળવી શકશે. 

 ̆ોડકશન ˾ોӗગ બનાવવાની સમજ ક°ળવશે તથા તેȵ ુ ંવાચંન કર� શકશે. 

 ઓટોક°ડ સોફટવેરના ઉપયોગથી ˴ાફ�કસ/ એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ તૈયાર કર� શકશે. 

 લબં ̆ëેપણ પƚધિતȵુ ં ìાન મેળવી સપાટ�, ઘન આકારો તથા સાદા મશીન પાટ½સના 

̆ëેપણ દોર� શકશે. નાનામોટા ઔČો�ગક એકમની મશીનર� ઈકવીપમેƛટસ અને તેના ભાગો 

વગેર°ȵ ુ ં˾ોӗગȵુ ંકામ કર� શકશે. 

 ȩુદ� ȩુદ� ઉƗપાદન પƚધિતઓ, ધાȱનુા જોડાણની પƚધિતઓ તથા ȩુદ� ȩુદ� મશીનӄગ ̆ોસેસ 

 િવશે Ĥણકાર� ̆ાƜત કરશે. 

 એન.સી. અને સી.એન.સી. મશીન િવશે Ĥણકાર� ̆ાƜત કરશે. 

 ȩુદા ȩુદા વક½શોપમા ંદાગીનો બનાવવા માટ° સમયનો Ӕદાજ કાઢવાની અને તે માટ° થતા Ȣુલ 

ખચ½ની ગણતર�ની સમજ ̆ાƜત કરશે. 

 કોƠƜȻટુરમા ં૩D મોડલ દોરવાની Ĥણકાર� મેળવી મોડ°લ તૈયાર કર� શકશે. 

 ƨવરોજગાર� માટ° ઉČોગ સાહિસકતાની સમજ મેળવશે. 

 િશëણ અને તાલીમ દરિમયાન ઐાČો�ગક એકમની Ⱥલુાકાત / તાલીમમા ં2D અને 3D ˾ોӗગ 

તેમજ એડવાƛસ સોફટવેરના   ƥયવહા�રક અને ઉપયોગની Ĥણકાર� મેળવશે. 
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અƟયાસ˲મના િવષયો: 
 

Ǡમ િવષય ȵ ુનામ િથયર� (કલાકોમા)ં ̆ેƈટ�કલ(કલાકોમા)ં 

૧ એƜલાઈડ મેથેમેટ�કસ ૨૪ ૪૮ 

૨ એલીમેƛટસ ઓફ એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ ૪૮ ૨૪૦ 

૩ એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ ૭૨ ૨૪૦ 

૪ મેƛȻફુ°કચરӄગ ̆ોસેસ ૭૨ ૩૩૬ 

 Ȣુલ ૨૧૬ ૮૬૪ 
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૧ : એƜલાઈડ મેથેમેટ�કસ 

̆કરણ-૧ કો.ઓ�ડ�નેટ Ԍયોમે˼�-યામ ȹિુમતી 

૧.૧ 

સમĤવો. 

 �બ�ȳુ 

 બે �બ�ȳુ વƍચેȵુ ંӔતર. 

૧.૨ 
Ȑના યામ આƜયા હોય તેવા બે �બ�ȳુ વƍચેȵુ ંӔતર શોધવાના દાખલાનો ઉક°લ 

મેળવવો. 

૧.૩ 

ȤણુોĂરની ƥયાƉયા 

આપેલા ȤણુોĂરમા ં ર°ખાખડંȵ ુ ં ӔĂર તેમજ બ�હ� િવભાજન કરતા �બ�ȳુના યામ 

મેળવવાના̆ĕોનો ઉક°લ મેળવવો. 

૧.૪   

ƥયાƉયા આપો. 

 મƚય �બ�ȳુ. 

 ȤĮુƗવ મƚય �બ�ȳુ. 

 રµ �ખક �બ�ȳુ 

    - િ́કોણના િશરો �બ�ȳુઓના યામ આƜયા હોય તે ઉપરથી તેȵ ુ ંëે́ફળ શોધવાના 

̆ĕોનો ઉક°લ મેળવવો. 

    - ́ણ �બ�ȳુઓ Ʌરુ°ખ હોવાની શરત સમĤવી તેના ઉપરના ̆ĕો ગણો. 

૧.૫   

ƥયાƉયા આપો. 

 ઢાળ. 

 સમાતંર ર°ખા. 

 લબં ર°ખા. 

    - બે �બ�ȳુને જોડતી Ʌરુ°ખાના ઢાળȵુ ંɅ ુ́  

    - બે �બ�ȳુમાથંӄ પસાર થતી Ʌરુ°ખાનો ઢાળ શોધવો. 

    - પરƨપર બે સમાતંર અને બે લબં Ʌરુ°ખાના ઢાળની શરત જણાવો અને તે     

ઉપરના ̆ĕોના ઉક°લ મેળવો 

̆કરણ -૨ બળ 

૨.૧ 
સમĤવો. 

 સ�દશ. 
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 અ�દશ. 

 બળના એકમ. 

૨.૨   બળની લાë�ણકતા 

૨.૩ સમતોલક બળ અને પ�રણામી બળની સમજ 

૨.૪ 
બળોનો સમાતંર બાȩુ ચȱƧુકોણ, બળોનો િ́કોણનો િનયમ અને બળોનો બɆુકોણનો 

િનયમ 

૨.૫ 

સમĤવો. 

 ƨ °˼સ. 

 ƨ °˼ઈન. 

 મોડȻલુસ ઓફ ઇલાƨટ�સીટ�. 

 Ɇુકનો િનયમ. 

- સીƠપલ ƨ °˼સ અને ƨ °˼ઈન ઉપરના ̆ĕોનો ઉક°લ મેળવો. 

̆કરણ -૩ િ́કોણિમતીય સબંધંો 

૩.૧ 

ƥયાƉયા આપો. 

 ઓƞલીક િ́કોણ 

 રાઈટ Ӝગલ િ́કોણ 

૩.૨ 
સાઈનનો િનયમ અને તેની સાબીતી 

୅
ۯ ܖܑܛ 

= ୆
۰ ܖܑܛ

= େ
۱ ܖܑܛ

 

૩.૩ 

બાȩુઓની સાપેëમા ંકોસાઈન ȣણુાઓના Ʌુ́ ો (સા�બિત િવના)ઉદા. તર�ક°, 

 (1) cosܣ = ௕మା௖మି௔మ

ଶ௕௖
   

(2) cosܤ = ௖మା௔మି௕మ

ଶ௖௔
  

(3) cosܥ = ௔మା௕మି௖మ

ଶ௔௕
 

૩.૪ 

બાȩુઓની સાપેëમા ંઅધ½કોસાઈન ȣણુાઓના Ʌુ́ ો (સા�બિત િવના) ઉદા. તર�ક°, 

(1)cos ஺
ଶ

= ට௦(௦ି௔)
௕௖

 (2)cos ஻
ଶ

= ට௦(௦ି௕)
௖௔

 (3)cos ஼
ଶ

= ට௦(௦ି௖)
௔௕

 

Ԍયા ંS= ௔ା௕ା௖
ଶ

 િ́કોણની અધ½ પ�રમીતી 

૩.૫ 
બાȩુઓની સાપેëમા ંઅધ½સાઈન ȣણુાઓના Ʌુ́ ો (સા�બિત િવના) ઉદા. તર�ક°, 

(1)Sin ஺
ଶ

= ට(௦ି௕)(௦ି௖)
ଶ

 (2)Sin ஻
ଶ

= ට(௦ି௖)(௦ି௔)
ଶ

 (3)Sin ஼
ଶ

= ට(௦ି௔)(ௌି௕)
ଶ
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Ԍયા ં S= ௔ା௕ା௖
ଶ

 િ́કોણની અધ½ પ�રમીતી 

૩.૬   
બાȩુઓની સાપેëામા ંિ́કોણȵુ ંëો́ફળ શોધવાȵુ ંɅ ુ́  (સા�બિત િવના) ઉદા. તર�ક°, 

 ∆= ඥ࢙(࢙ − ࢙)(ࢇ − ࢙)(࢈ − ࢉା࢈ାࢇ =Ԍયા ંԌયા ં S       , (ࢉ
૛

 િ́કોણની અધ½ પ�રમીતી 

૩.૭ 

િ́કોણના પાસપાસેના કોસાઈન ȣણુા અને તેને અȵĮુપ બાȩુના Įપમા ંિ́કોણની 

બાȩુઓ શોધવાના ંɅ ુ́ ો (સાબીતી િવના) ઉદા. તર�ક°, 

(1) A = bCosC + cCosB   (2) B = cCosA + aCosC  (3) c= aCosB+bCosA 

૩.૮ 

િ́કોણના કોટ°ƛȐƛટનો અધ½ ȣણુો અને બાક�ના બે ȣણુાની અȵĮુપ બાȩુના Įપમા 

બાક�ના બે ȣણુાના અધ½ તફાવતના ટ°ƛȐƛટના સબંધંȵ ુ ંɅ ુ́  (સાબીતી િવના) ઉદા. 

તર�ક°, 

(1) tan ஺ି஻
ଶ

=  ௔ି௕
௔ା௕

ݐ݋ܥ ௖
ଶ
 

૩.૯ 

નીચે આપેલી િવગત ના આધાર° કાટȣણુ િ́કોણનો ઉક°લ મેળવો. 

 બધી બાȩુઓના ંમાપ આપેલા હોય. 

 કણ½ અને એક બાȩુȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 એક ȣણુો અને એક બાȩુȵ ુ ંમાપ આપેɀ ુહોય. 

 એક ȣણુો અને કણ½ȵ ુ ંમાપ આપેɀ ુહોય. 

૩.૧૦ 

નીચે આપેલી િવગતના આધાર° ઓƞલીક િ́કોણનો ઉક°લ મેળવો. 

 એક બાȩુ અને બે ȣણુાના ંમાપ આપેલા હોય. 

 બે બાȩુ અને તેમાનંી કોઈપણ એક બાȩુના સામેના ȣણુાȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 બે બાȩુ અને તેની વƍચેના ȣણુાȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 ́ણેય બાȩુઓના માપ આપેલા હોય. 

૩.૧૧ әચાઈ અને Ӕતર ઉપરના સરળ દાખલા. 

̆કરણ -૪ મેઝરમેƛટ 

૪.૧ સમĤવો.- Ⱥળૂȹતૂ અને સાિધત એકમ. 

૪.૨ 

FPS, CGS, MKS અને SI એકમ પƚધિતની સમજ 

 ઉપરની દર°ક એકમ પƚધિતમા ંલબંાઈ, ëે́ફળ અને કદના એકમોની Ĥણકાર� 

 ઉપરની દર°ક એકમ પƚધિતમા ંલબંાઈ, ëે́ફળ અને કદના એકમોના Įપાતંરના 

સબધંોની સમજ 
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૪.૩ 
માપ લેવા વપરાતા ંસાધનો Ȑવા ંક° ƨટ�લĮલ,વિન�યર ક°�લપસ½ અને માઈ˲ોમીટરȵુ ં

કાય½ અને માપ લેવાની ર�ત તેમજ તેને વાચંવાની સમજ 

૪.૪ 

ચોરસ, લબંચોરસ, િ́કોણ, વȱ ુ½ળ, સમાતંર બાȩુ ચȱƧુકોણ, િનયિમત બɆુકોણ અને 

ઇલીƜસના ëે́ફળ તથા પ�રિમિત શોધવાના Ʌ ુ́ ો 

 ઉપરના આકારોનો સમાવેશ થતો હોય તેવા દાગીના ઉપરથી માપ લઇ તેȵ ુ ં

ઘનફળ, ëે́ફળ તથા પ�રિમિત શોધવી. 

 ઉપરના આકારોનો સમાવેશ થતો હોય તેવા દાગીના ઉપરથી માપ લઇ તેને 

કોƠƜȻટુર ƨ˲�ન ઉપર દોર� તેȵ ુ ંëે́ફળ તથા પ�રિમિત શોધવી. 

 અિનયિમત આકારો ˴ાફપેપર ઉપર દોર� તેȵ ુ ં ëે́ફળ તથા પ�રિમિત શોધવી 

તથા િસƠપસન Įલથી આ આકારȵુ ંëે́ફળ શોધɂુ.ં 
 

૨ : એલીમેƛટસ ઓફ એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ 

̆કરણ-૧ એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસનો સામાƛય પ�રચય 

૧.૧ ˴ાફ�કસ િવશેની Ĥણકાર�. 

૧.૨ એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસની ƥયાપક સમજ. 

૧.૩ એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસનો એƛĥનીયરӄગ મા ંઉપયોગ. 

̆કરણ -૨ ˴ાફ�કસ ઇƛƨјમેƛટસ, મટ�ર�યલ અને તેના ઉપયોગો 

૨.૧ 
હાથથી તૈયાર કરાતા ˴ાફ�કસ માટ° વપરાતા ંȩુદા ંȩુદા ંસાધનો અને મટ�ર�યલ Ȑવા ં

ક° ˾ોӗગ બોડ½, ટ�-ƨકવેર, સેટસ ƨકવેર, ˾ાફટર, રબર, પેƛસીલ, ˾ોӗગ શીટ વગેર°. 

૨.૨   

˴ાફ�કસ માટ° ઉપયોગમા ંઆવતા કોƠƜȻટુરની Ĥણકાર�, કોƠȶટુરના ભાગોના ંનામ 

અને આઉટȶટુ માટ°ની ર�તોની Ĥણકાર� તથા ˴ાફ�કસ માટ° વપરાતા ંસોફટવેસ½ની 

Ĥણકાર� 

૨.૩ 
ઓટો ક°ડ એક ˴ાફ�કસ તર�ક°ȵ ુ ંસોફટવેર અને તેની િવƨȱતૃ Ĥણકાર� તેના વઝ½ન 

અને િવકાસના તબïા. 

̆કરણ -૩ એƛĥનીયરӄગ ˴ા્ફ�કસમા ંઆવતી પાયાની િવƨȱતૃ મા�હતી 

૩.૧ 
˾ોӗગ શીટસની BIS Ⱥજુબ ƨટાƛડડ½ સાઈઝની યાદ� 

- ˾ોӗગ લે આઉટની Ĥણકાર� તેમજ તેને ફોƣડ કરવાની પƚધિત 
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- ટાઈટલ ƞલોક અને બીƣસ ઓફ મટ�ર�યલની Ĥણકાર�  

૩.૨ પોઈƛટ, લાઈન અને તેના ̆કાર, Ɯલેન અને તેના ̆કાર, સોલીડસ અને તેના ̆કાર. 
૩.૩ લાઈનની મદદથી રચાતા ȩુદા ȩુદા �̃-પર�માણીય ભૌિમિતક આકારો. 

૩.૪ 
કોિનક સેકસનની સમજ અને કોનના ȩુદા ȩુદા સેકસનની મદદથી રચાતા 

એƛĥનીયરӄગ કવ½ની રચના અને Ĥણકાર�. 

૩.૫ 

˴ાફ�કસમા ંઉપયોગમા ંઆવતા ȩુદા ȩુદા વળાકંો Ȑવાક° ઈલીƜસ, પેર°બોલા, 

હાયપરબોલા, ઈનવોƣȻટુ અને આ�ક�મીડ�યન ƨપાયરલ કવ½ના ̆કાર અને તેને 

દોરવાની ર�તોની િવƨȱતૃ Ĥણકાર�. 

૩.૬   ભૌિમિતક આકારોની મદદથી રચાતા ȩુદા ȩુદા મશીન પાટ½સ 

̆કરણ -૪ 
એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ ઉપર આપવામા ંઆવતા માપ અને િવગતો. બી.આઈ. એસ. 

Ⱥજુબ  

૪.૧ 

માપ દશા½વવા માટ° વપરાતા ȩુદા ȩુદા ભાગો Ȑવાક° મેઝરમેƛટ લાઈન, એકસટ°ƛસન 

લાઈન, માપȵુ ંȺƣૂય(ӕકડા), તીર(એરો) અને તેના ̆કાર દોરવાની ર�ત અને તેની 

સાઈઝ. 

૪.૨ માપના ̆કાર, માપ આપવાની ર�તો. 

૪.૩ 
માપ િસવાય આપવી પડતી અƛય િવગતો Ȑવી ક°, હોલની સાઈઝ, સƉંયા, ટોલરƛસ, 

�હટ˼�ટમેƛટની િવગત. 

૪.૪ 
િવગત દશા½વવા માટ° દોરવામા ં આવતા લીડર(દશ½ક) િવશેની Ĥણકાર� અને 

દોરવાની ર�ત. 

૪.૫ 
એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ માટ° વપરાતા ȩુદા ȩુદા ƨક°લની જĮર�યાત, તેના ̆કાર 

અને ઉપયોગ. 

̆કરણ -૫ ઓટોક°ડનો એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ તર�ક° ઉપયોગ 

૫.૧ 
ઓટોક°ડ ƨટાટ½  થતા ંપહ°લા ંઆવતા ƨટાટ½અપ મેȵનુી Ĥણકાર� અને તેમા ં કરવામા ં

આવતા સેટӄƊસ. 

૫.૨ 

ઓટોક°ડના મેઈન ƨ˲�નનો પ�રચય. તેના ȩુદા ȩુદા ભાગોની Ĥણકાર�. ટાઈટલ 

બાર,ƨટ°ટસબાર, મેȵબુાર, મેȵ ુ અને મેȵનુા ̆કાર તથા તેને ચાɀ ુ બધં કરવાની 

ર�તો. કમાƛડ એર�યા અને ˾ોӗગ એર�યાની સમજ. 
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૫.૩ ˴ાફ�કસના એƛટ�ટ� અને ઓƞȐકટની િવƨȱતૃ Ĥણકાર�. 

૫.૪ ઓટોક°ડમા ંબનતી ફાઈલ અને તેને સેવ કરવાની ર�તની સમજ. 

૫.૫ 

ઓટોક°ડમા ં કમાƛડ આપવાની ȩુદ� ȩુદ� ર�તો Ȑવી ક°, Ȭુલબારમાથંી, ȶલુ ડાઉન 

મેȵમુાથંી, ƨ˲�ન મેȵમુાથંી, એલીયાસ (કમાƛડની Ȭૂંક� ર�ત), કમાƛડ ̆ોƠƜટ ઉપર 

કમાƛડ લખવા. 

૫.૬ Setting Of Working Drawing Areas according to Requirments, Unit 
System in Autocad How to set Units. 

̆કરણ -૬ ઓટોક°ડ°ડ ƨ˲�ન સેટӄગની Ĥણકાર� 

૬.૧ 
˾ોӗગ સેટӄગ કમાƛડની યાદ� અને તેના ઉપયોગો. 
DRAWING LIMITS, ORTHO, SNAP, OSNAP, GRID, DRAFTING 
SETTING COMMAND, UNIT 

૬.૨ 

OPTION MENU ના DISPLAYમા ંજȿુર� સે�ટ�Ɗસ Ȑવા ક°  COLOR, FONTS, 
ARC AND CIRCLE SMOOTHNESS,  CROSSHAIR SIZE, OPEN AND 
SAVE માથંી AUTOMATIC SAVING, USER REFERANCEમાથંી LINE 
WEIGHT RIGHT CLICK CUSTOMIZATION DRAFTING AUTOSNAP 
MAKER COLOUR AUTOSNAP MAKER SIZE APERTURE SIZE વગેર°ની 

Ĥણકાર� 

̆કરણ -૭ ઓટોક°ડમાં એƛĥનીયરӄગ  ˾ોӖગ  દોરવા માટ°નેની પƚધિતઓ 

૭.૧ કો ઓ�ડ�નેટ½ની સામાƛય Ĥણકાર�. 

૭.ર એબસોƣȻટુ કો- ઓ�ડ�નેટની સીƨટમ અને ર�ત. 

૭.૩ ર�લેટ�વ કો- ઓ�ડ�નેરટની સીƨટમ અને ર�ત. 

૭.૪ પોલર કો- ઓ�ડ�નેરટની સીƨટમ અને ર�ત. 

૭.પ ઉપરોકત બધી ર�તોના ફાયદા અને ગેરફાયદા. ઉદાહરણ સાથે. 

̆કરણ -૮ ઓટોક°ડ°ડમા ંઉપયોગ થતા બેઝીક કમાƛડ અને તેનેના ઉપયોગની િવƨȱતૃ મા�હતી : 

૮.૧ 

DRAW MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� 
 LINE, POLY LINE, CONSTRUSTION LINE, MULTI LINE, POLY LINE, 

POLYGONE 
 RECTANGLE, ARC, CIRCLE, SPLINE, ELLIPSE, POINT, HATCH, TEXT 

(D TEXT) 
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૮.૨ 
MODIFY MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� ERASE, 
COPY, MIRROR, MOVE, OFFSET, ROTATE, TRIM, EXTEND, FILLET, 
CHAMFER, ARRAY, EXPLODE, UNDO, REDO અને BREAK 

૮.૩ FORMAT MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� POINT 
STYLE, LINE TYPE, COLOUR, LT SCALE, LINE WEIGHT 

૮.૪ VIEW MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� REDRAW, 
REGEN, REGEN ALL, ZOOM, PAN, ARIAL 

૮.૫ 
નીચે દશા½વેલ વેર�યેબલના ઉપયોગની Ĥણકાર� 
FILLMODE, EDGEMODE, TRIMMODE, LTSCALE, PICKADD, PICKBOX, 
PDMODE 

૮.૬ 
TOOL MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગો ની Ĥણકાર� INQUIRY 

OPTION માથંી DISTANCE, AREA, LIST, ID POINT અને  TIME 

̆કરણ -૯ ઓટોક°ડ°ડમા ંવપરાતા બેઝીક ડાયમેƛસનӄગ કમાƛડની Ĥણકાર� 

૯.૧ માપના Ӕગો Ȑવાક° DIMENSION LINE, DIMENSION TEXT, DIMENSION GAP, TEXT 
HEIGHT, EXTENTION LINE, EXTENTION OROGIN, EXTENTION EXTEND 

૯.૨ 

DIM COMMAND નો ઉપયોગ કર� નીચે દશા½વેલ  DIMENSSION VARIABLE સેટ 

કરવા.DIMASZ, DIMCEN, DIMCLRD, DIMCLRE, DIMCLRT, DIMDEC, 
DIMDLE, DIMEXE, DIMEXO, DIMGAP, DIMTIH, DIMTOH, DIMTVP, 
DIMTXT 

૯.૩ 
દોર°લા ˴ાફ�કસમા ંમાપ આપવા માટ° DIMESION MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ 

કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� LINEAR, ALIGNED, RADIUS, ANGULAR, 
LEADER, CENTRE MARK 

૯.૪ ટ°કƨટને Ʌધુારવા DDEDIT કમાƛડની Ĥણકાર� 

 

૩ : એƛĥનીયરӄગ ˾ોӖગ એƛડ ˾ાફટӄગ 

̆કરણ-૧ ̇� હ°ƛડ ƨક°ચӄગ 

૧.૧ ̇� હ°ƛડ ƨક°ચӄગ માટ°ના ંમટ�ર�યલ Ȑવા ંક°, પે�ƛસલ, રબર અને પેપરની જĮર�યાત  

૧.૨ ̇� હ°ƛડ ક°વી ર�તે કરɂુ ંતે િવશે Ĥણકાર� 

૧.૩ હાથ વડ° ˾ોӗગ સાધનો વગર લીટ�, કવ½ (વળાકં) અને વȱ ુ½ળ  દોરવા. 

૧.૪ સાદા મશીનના ભાગો / આપેલા ઓથҴ˴ાફ�ક ƥȻનુા ƨક°ચ દોરવા. 
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૧.૫ સાદા મશીનના ભાગો / મોડ°લના પીકટોર�યલ ƥȻ ુદોરવા. 

૧.૬ 

ƨĴ ̂ેડના ƨક°ચ (ઘટકો,ફોમ½સ, RH-LH ̂ેડ, Ӕદરના અને બહારના ӕટાના 

કƛવેƛશનલ સીƠબોƣસ, બોƣટ અને નટના ̆કાર, લોકӄગ એર°ƛજમેƛટસ( નટ અને 

બોƣટ માટ° ), સેટ ƨĴના હ°ડ અને એƛડ, વોશર, Ɇકૂ બોƣટ અને આઈ બોƣટ 

̆કરણ -૨ થીયર� ઓફ ̆ોȐકશન 

૨.૧ 

લબં ̆ëેપણની ર�ત - ઓથҴ˴ાફ�ક ̆ોȐકશન મેથડ 

 ઓƞȐકટના જોવાની �દશા, ̆ોȐકશન, ̆ોȐકટર, ફોર કવો˾ƛટ, આડ� સપાટ�, 

     ઉભી સપાટ� ની Ĥણકાર�. 

 ̆થમ કોણીય પƚધિત અને ȱિૃતય કોણીય પƚધિતઓ વƍચેના તફાવતની 

નીચેના ȺĆુાપરથી Ĥણકાર� 

o ર°ફરƛસ Ɯલેનના આધાર° ઓƞȐકટની �ƨથિત. 

o ̆થમ અને ́ીĤ ચરણમા ં સામેનો દ°ખાવ અને ઉપરના દ°ખાવની 

ર�લેટ�વ પોઝીશન 

o ડાબી તરફથી ક° જમણી તરફથી જોતા બાȩુના દ°ખાવની ̆થમ અને ́ીĤ 

ચરણમા ંતેની સામેના દ°ખાવના સદંભ½મા ંપોઝીશન. 

 બીĤ અને ચȱથુ½ કોણીય પƚધિત શા માટ° નથી વપરાતી તેની Ĥણકાર� 

૨.૨   

̆ોȐકશન ઓફ પોઈƛટ - �બ�ȳુના ̆ëેપો : 

ȩુદા ȩુદા કોણીય (વȱ ુ½ળપાદ) મા ં ̆ોȐકશન ઓફ પોઈƛટ Ĥણવા અને પોઈƛટ 

ર°ફરƛસ Ɯલેનમા ંહોય તે �ƨથિત. Ĥણવી અને દોરવી. 

૨.૩ 

̆ોȐકશન ઓફ લાઈƛસ - ર°ખાના ̆ëેપો : 

નીચેની �ƨથિત માટ° લાઈનના દ°ખાવ ̆થમ અને ȱતૃીયકોણીય પƚધિતમા ંદોરવા. 

 લાઈન બđે Ɯલેઈનને સમાતંર હોય 

 લાઈન એક Ɯલેઈનને લબં અને બીĥ Ɯલેઈનને સમાતંર હોય 

 લાઈન એક Ɯલેઈનને સમાતંર અને બીĥ Ɯલેઈનને ઈƛકલાઈƛડ હોય 

૨.૪ 

̆ોȐકશન ઓફ Ɯલેઈƛસ - સપાટ�ના ̆ëેપો : 

̆ોȐકશન ઓફ Ɯલેઈન ̆થમ અને ȱતૃીય કોણીય પƚધિતમા ંનીચે જણાવેલ �ƨથિત  

માટ° દોરવા. 

 સપાટ� એક Ɯલેઈનને સમાતંર અને બીĥ Ɯલેઈનને લબં 
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 સપાટ� એક Ɯલેઈનને સમાતંર અને બીĥ Ɯલેઈનને ઈƛકલાઈƛડ 

 સપાટ� એક Ɯલેઈનને લબં અને બીĥ Ɯલેઈનને ઈƛકલાઈƛડ 

૨.૫ 

̆ોȐકશન ઓફ સોલીડસ - ઘનાકારના ̆ëેપો : 

 ȩુદા ȩુદા ̆કારના સોલીડસ Ĥણી અને તે કયા Ȥપૃના ંછે તે ઓળખવા Ȑવા ક° 

િ̆ઝમ, િપરામીડ, કોન,  નળાકાર વગેર°. અને તેમના ભાગો Ȑવા ક° િશરો 

�બ�ȳુ(એપેëા), ધર� (એëીસ), ́ાસંી ધાર (ƨલાƛટ), બાȩુ(ફ°સ), પાયો(બેઝ) 

Ĥણવા. 

 દર°ક ̆કારના સોલીડસને ̆થમ અને ́ીĤ કોણીય પƚધિતમા ં નીચે જણાવેલ 

પƚધિતમા ંદોરવા. 

o એકસીસ એક ર°ફરƛસ Ɯલેઈનને લબં. 

o એકસીસ બનેં Ɯલેઈનને સમાતંર. 

o એકસીસ એક Ɯલેઈનને સમાતંર અને બીĥને ઈƛકલાઈƛડ. 

̆કરણ -૩ સેકશન ઓફ સોલીડસ સેકશનલ ƥȻઝુ 

૩.૧ 
સેકશન ઓફ સોલીડસȵુ ંમહĂવ Ĥણશે અને સેકસન ઓફ સોલીડ દોરશે. તેના સાચા 

દ°ખાવ (ј શેઈપ) નો ઉપયોગ 

૩.૨ 

નીચે જણાવેલ �ƨથતીમા ંસોલીડ (કȻબુ, િ̆ઝમ, િપરામીડ, સીલીƛડર અને કોન) અને 

કટӄગ Ɯલેનની �ƨથતી ̆માણે સેકસનલ ƥȻ ુઅને સાચા દ°ખાવ દોરવા. 

 કટӄગ Ɯલેઈન એક ર°ફરƛસ Ɯલેઈનને સમાતંર. 

 કટӄગ Ɯલેઈન એક ર°ફરƛસ Ɯલેઈનને લબં અને બીĥ Ɯલેઈનને ઈƛકલાઈƛડ 

૩.૩ 
સેકશનના ȩુદા ȩુદા ̆કાર(ĭલ,હાફ,પાિશ�અલ,(̈ોકન),ર�વોƣડ,ર�Ⱥƥુડ,ઓફસેટ)ની 

ઉદાહરણ સાથે સમȩુતી. 

૩.૪ 
સҪટર ઓફ ˴ેિવટ�, મોમҪટ ઓફ ઇનિસ�યા, િસમે�˼કલ અને અનિસમે�˼કલ એ�રયાની 

સામાƛય સમȩુતી 

̆કરણ -૪ સરફ°સ ડ°વલપમેƛટ ઓફ સોલીડ - ઘનાકારનો સપાટ� િવƨતાર  

૪.૧ 
સરફ°સ ડ°વલપમેƛટ એટલે Ƀુ ં? તેની જĮર�યાત અને કયા ંકયા ંતેનો ઉપયોગ થાય 

છે તેની Ĥણકાર�. 

૪.૨ 
સમાતંર લાઈન અને ર° �ડયલ લાઈન મેથડનો તફાવત Ĥણવો અને સાદા અને ˼ંક°ટ°ડ 

સોલીડ Ȑવા ક° કȻબુ, િ̆ઝમ, પીરામીડ, કોન, નળાકાર વગેર°ના સરફ°સ ડ°વલપમેƛટ 
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દોરવા. 

૪.૩ 
જĮર� માપવાળ� Ӝƛĥનીયીરӄગ આઈટમ Ȑવી ક° ફનલ, હોપર, એƣબો, પાઈપ 

જોઈƛટ વગેર°ના સરફ°સ ડ°વલપમેƛટ દોરવા. 

̆કરણ -૫ ઈƛટરસેકશન ઓફ સોલીડસ 

૫.૧ 
ઈƛટર સેકશન એટલે Ƀુ?ં તેની જĮર�યાત અને તેનો ઉપયોગ કયા ંકયા ંથાય છે તેની 

Ĥણકાર�. 

૫.૨ પેની °˼ટ°ડ સોલીડમા ંઈƛટરસેકટ થયેલી લાઈન ઓળખી ƨક°ચ દોરવા. 

૫.૩ 
ઈƛટર સેકશન લાઈન શોધવા માટ° લાઈન મેથડ અને કટӄગ Ɯલેઈન મેથડ વƍચેનો 

તફાવત સમજવો. 

̆કરણ -૬ મƣટ�ƥȻ ુર�̆ેઝƛટ°શન - બɆુ ̆ëેપ લબંકંોણીય ̆ëેપણ   

૬.૧ મશીન ભાગના અલગ અલગ દ°ખાવ સમજવા તથા તેને દોરવા. 

૬.૨ 
વƨȱ/ુપદાથ½ના સ�ચ́/પીકટોર�યલ દ°ખાવ પરથી સામેનો દ°ખાવ, ઉપરનો દ°ખાવ, 

ડાબી બાȩુનો દ°ખાવ, જમણી બાȩુનો દ°ખાવ, પાછળનો દ°ખાવ વગેર° ઓળખવા. 

૬.૩ ̆થમ અને ȱિૃતય કોણીય પƚધિતમા ંબધા દ°ખાવો સમજવા અને તેને દોરવા. 

 

૪ : મેƛȻફુ°કચરӄગ ̆ોસેસ 

̆કરણ-૧ એƛĥનીયરӄગ મટ�ર�યલ 

૧.૧ એƛĥનીયરӄગ મટ�ર�યલȵુ ંવગ�કરણ 

૧.૨ મેટલ અને નોન-મેટલ ફ°રસ અને નોન-ફ°રસ, ɂડુ અને Ɯલાƨટ�ક 

૧.૩ 
ફ°રસ અને નોન-ફ°રસ ƨટ�લ અને એલોય, ƨટ�લ અને કાƨટ આયન½, એƣȻમુીનીયમ, 

કોપર અને એલોય 

૧.૪ ૧.૩ મા ંજણાવેલ ફ°રસ અને નોન-ફ°રસ મેટલના કƠપોઝીસનની Ĥણકાર� 

૧.૫ 
કાƨટ આયન½ ƨટ�લ, ƨટ�લ એલોય, કોપર અને તેના એલોય, એƣȻમુીનીયમ અને 

તેની એલોય આઈ.એસ. ડ°ઝીƊનેશન અને ˴ેડ ની Ĥણકાર� 

૧.૬ ૧.૩ અને ૧.૪ મા ંજણાવેલ દર°કના િવિશƧટ ઉપયોગોની Ĥણકાર�. 

૧.૭ મેટલને ઓળખવાની પƚધિત દા. ત. C60, 8Ni િવગેર° . 
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૧.૮ 
મેટલની ȩુદ� ȩુદ� િમક°નીકલ ̆ોપટ�ઝȵુ ંલીƨટ બનાવો દા.ત. હાડ½નેસ, �ડફોમ±શન 

સામેનો ર° �ઝƨટƛસ, ƨ °˼ƛથ, ડકટ�લીટ�, ર°સીડȻઅુલ ƨ °˼સીસ. 

૧.૯ ૧.૮ મા ંદશા½વેલ દર°ક ̆ોપટ�ઝની ƥયાƉયા 

૧.૧૦ 
હ�ટ ˼�ટમેƛટ ̆ોસેસȵુ ં લીƨટ બનાવો. એનીલӄગ, નોમ½લાઈઝӄગ, ટ°Ơપરӄગ, 

હાડ½નӄગ,કાƞȻુ½રાઈઝӄગ, નાઈ˼ાઈડӄગ, સાયનાઈડӄગ. 

૧.૧૧ ડ°ટા ર�ફર કરવા માટ° િમક°નીકલ હ°ƛડ ȸકૂનો ઉપયોગ કરવાની પƚધિત. 

̆કરણ -૨ મેટલ કાƨટӄગ ̆ો્સેસ 

૨.૧ 

મેƛȻફુ°કચરӄગ ̆ોસેસȵુ ંવગ�કરણ  

 મેટલ કાƨટӄગ ̆ોસેસ 

 મેટલ ફોિમ�ગ ̆ોસેસ 

 મેટલ જોઈનӄગ ̆ોસેસ 

 મેટલ કટӄગ / મશીનӄગ ̆ોસેસ 

૨.૨   

અલગ અલગ ̆કારની ફાઉƛ˾�ના નામ અને ઉપયોગની Ĥણકાર� 

 ફ°રસ ફાઉƛ˾� 

 ˴ે આયન½ ફાઉƛ˾�, 

 ƨટ�લ ફાઉƛ˾�, 

 મેલીએબલ આયન½ ફાઉƛ˾� 

 નોન ફ°રસ ફાઉƛ˾� 

 ̈ાસ અને ̈ોƛઝ ફાઉƛ˾� 

 લાઈટ મેટલ માટ°ની ફાઉƛ˾� 

૨.૩ 

પેટન½ મેકӄગ ̆ોસેસ િવશે Ĥણકાર�. 

 પેટન½ની ƥયાƉયા 

 પેટન½ના હ°ȱઓુ 

૨.૪ 
પેટન½ મેકӄગ મટ�ર�યલના નામની યાદ� અને દર°કનો ઉપયોગ 

ɂડુ, એƣȻમુીનીયમ, ƨટ�લ, Ɯલાƨટ�ક, Ɯલાƨટર ઓફ પેર�સ, ર°ઝીન,વેë 

૨.૫ 

આȢૃિત સાથે અલગ અલગ ̆કારના પેટન½ના નામ અને ઉપયોગ 

સӄગલ પીસ પેટન½, ƨƜલીટ પેટન½, ɀઝુપીસ પેટન½, કંપોઝીટ પેટન½, ƨવીપ પેટન½, 

ƨક°લેટન પેટન½, મેચ Ɯલેટ પેટન½, સેગમેƛટલ પેટન½, કોપ અને °˾ગ પેટન½, ગેટ°ડ અને 



સὀટἵફકેટ કોષ᷷ ઇન કોḒḎયુટર એડેડ િમકેિનકલ ṌાફટἸગ 
 

 Page 16 
 

શેલ પેટન½ 

૨.૬ ર.પ મા ંજણાવેલ પેટન½ ના ઉપયોગો અને ઉદાહરણ 

૨.૭ 

પેટન½ માટ°ના કલર કોડ િવશેની Ĥણકાર� 

     ƞલેક - અન ફ�નીસ સરફ°સ માટ° 

      ર°ડ - ફ�નીસ સરફ°સ માટ° 

      યલો - કોર ̆ીƛટ 

      ર°ડ અને યલો ƨ˼�Ɯસ - ɀઝુ પીસની સીટ. 

૨.૮ પેટન½ એલાઉƛસની ƥયાƉયા 

૨.૯ 
અલગ અલગ ̆કારના પેટન½ એલાઉƛસના નામ અને દર°કના હ°ȱઓુ 

     ̒ӄક°જ એલાઉƛસ, ˾ાફટ એલાઉƛસ, મશીનӄગ એલાઉƛસ, ર°પӄગ એલાઉƛસ. 

૨.૧૦ કોરની ƥયાƉયા 

૨.૧૧ અલગ અલગ ̆કારની કોરના નામ 

૨.૧૨ કોર માટ°ની કલર કોડӄગ સીƨટમની Ĥણકાર�. 

૨.૧૩ 

ફાઉƛ˾�ના અલગ અલગ િવભાગોની યાદ� 

       કોર મેકӄગ અને મોƣડӄગ 

       મેટલ મેƣટӄગ અને પોરӄગ 

       કાƨટӄગ ˼�ટમેƛટ અને કવોલીટ� કં˼ોલ. 

૨.૧૪ 
અલગ અલગ ̆કારની મોƣડӄગ સેƛડના નામ અને દર°કના કાયҴ - ˴ીન સેƛડ, ˾ાય 

સેƛડ, લોમ સેƛડ, ફ°સӄગ સેƛડ, પા�ટ�ગ સેƛડ, કોર સેƛડ 

૨.૧૫ 
અલગ અલગ ̆કારની ફન±શના નામ અને તેના ઉપયોગો - પીટ ફન±શ, ઈƛડકશન 

ફન±શ, ઓઈલ ફાયડ½ ફરનેશ, કȻપુોલા. 

૨.૧૬ મોƣડӄગ મેથડȵુ ંવગ�કરણ 

૨.૧૭ 
મશીન મોƣડӄગ ̆ોસેસના નામ - ƨકવીઝર મશીન મોƣડӄગ, જોƣટ મશીન મોƣડӄગ, 

સેƛડ ƨલӄગર 

૨.૧૮ મોƣડના ̆કાર - ˴ાઉƛડ મોƣડ, વનબોë મોƣડ, Ȭુ બોë મોƣડ, પીટ મોƣડ 

૨.૧૯ મોƣડના ˾ાӗગ અને ફ�નીશӄગની જĮર�યાત 
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૨.૨૦ 
કાƨટӄગની મેથડ - સેƛડ કાƨટӄગ, ડાય કાƨટӄગ, સેƛ˼�ફȻગુલ કાƨટӄગ, CO2 કાƨટӄગ, 

ઈનવેƨટમેƛટ કાƨટӄગ 

૨.૨૧ ર.ર૦ મા ંજણાવેલ મેથડના ઉપયોગો 

૨.૨૨ 

પેટન½ ˾ોӗગ બનાવતા શીખɂુ.ં 

પેટન½ ˾ોӗગ બનાવવા માટ°ની ચોકકસ મા�હતી Ȑવી ક° કોર અને કોર ̆ીƛટ, પા�ટ�ગ 

લાઈનȵુ ંƨથાન, ̒ӄક°જ ˾ાફટ અને ફ�નીશ એલાઉƛસ Ⱥકુવાના ƨથાન, ફ�લેટ ર°ડ�યસ 

િવગેર° શા માટ° જĮર� છે તે જણાવો. ટ°બલ વાપર�ને ̒ӄક°જ, મશીનӄગ અને ˾ાફટ 

Ӝગલ Ⱥકુતા ંશીખɂુ.ં 

૨.૨૩ 
ફોજ�ગ ˾ોӗગ બનાવતા ંશીખɂુ.ં - ફોજ�ગ ˾ોӗગ માટ° જĮર� મા�હતી જણાવો Ȑવી ક°, 

ફ°ƛટમ લાઈન, એલાઉƛસ િવગેર°. 

૨.૨૪ ડ°ટા/િવગત ર�ફર કરવા માટ° િમક°નીકલ હ°ƛડ ȸકૂનો ઉપયોગ કરતા ંશીખɂુ.ં 

૨.૨૫ મોƣડ ડ�ઝાઈન માટ° વપરાતા ંȻનુી˴ાફ�કસ પેક°જ િવશે Ĥણકાર�. 

̆કરણ -૩ મેટલ જોઈનӄગ ̆ોસેસ 

૩.૧ 
મેટલ જોઈનӄગ ̆ોસેસȵુ ંલીƨટ અને તેમની વƍચેનો તફાવત આપો Ȑમ ક° ર�વેટӄગ, 

સોƣડરӄગ, ̈ેઝӄગ, વેƣડӄગ  

૩.૨ ૩.૧ મા ંજણાવેલ મેટલ જોઈનӄગ ̆ોસેસ િવશે Ĥણકાર� અને વણ½ન. 

૩.૩ સોƣડરӄગ ̆ોસેસમા ંવપરાતા ȺƉુય જોઈƛટ દોરો અને તેના નામ લખો. 

૩.૪ સોƣડરӄગના ફાયદા અને ગેર ફાયદા 

૩.૫ ̈ેઝӄગમા ંવપરાતા ફલë અને સાધનોના ંનામ 

૩.૬ ૩.૧મા ંજણાવેલ ̆ોસેસ Ԍયા ંવપરાતી હોય તેવા ઉદાહરણો 

૩.૭ ગેસ વેƣડӄગ અને આક½વેƣડӄગમા ંવપરાતા સાધનોના નામની યાદ� 

૩.૮ અલગ અલગ વેƣડӄગ ̆ોસેસના નામ અને તેના સીƠબોલ 

૩.૯ 
આઈ.એસ. ૮૧૩-૧૯૯૧ ̆માણે અલગ અલગ વેƣડӄગના ફોમ½ જણાવો અને તેના 

સેકસનલ ƥȻ ુદોરો. 

૩.૧૦ 
૩.૯ મા ંદશા½વેલ વેƣડ સીƠબોલમા ંએરો, એરોની પોઝીશન, વેƣડ િસƠબોલȵુ ંલોક°શન 

િવગેર° બાબતોની અગƗયતા જણાવી ઉદાહરણ આપી તેȵ ુ ંઅથ½ઘટન કરɂુ.ં 
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૩.૧૧ ડ°ટા / િવગત ર�ફર કરવા માટ° િમક°િનકલ હ°ƛડ ȸકૂનો ઉપયોગ કરતા ંશીખɂુ.ં 

̆કરણ -૪ મશીનӄગ ̆ોસેસ 

૪.૧ Ⱥળૂȹતૂ મેટલ ર�Ⱥવુલ ̆ોસેસ ની Ĥણકાર�  

૪.૨ મશીનӄગની મેથડની યાદ� બનાવો Ȑવી ક°, ફોજ�ગ, જનર°ટӄગ, ˴ાઈƛડӄગ 

૪.૩ ૪.ર મા ંબતાવેલ મેથડથી બનતા કંપોનƛટસના ઉદાહરણ 

૪.૪ 
કટӄગ ઓપર°શનની યાદ� બનાવો Ȑવી ક°,ફ°સӄગ, ટન¢ગ, ˾�લӄગ, ર�મӄગ, મીલӄગ, 

શેપӄગ,Ɯલાનӄગ, સોӗગ, ફાઈલӄગ, ˴ાઈƛડӄગ, હોનӄગ, લેપӄગ 

૪.૫ ૪.૪ મા ંદશા½વેલ કટӄગ ઓપર°શનની ƥયાƉયા સાથે સમજ 

૪.૬ ફ�ટӄગ શોપ િવશેની સમજ, ફ�ટӄગ Ȭુલના ંનામ, કાયҴ અને ઉપયોગોની જણકાર�. 

૪.૭ મશીન Ȭુલની ƥયાƉયા 

૪.૮ ૪.૪ મા ંદશા½વેલ કટӄગ ઓપર°શનો માટ° વપરાતા ંમશીન Ȭુƣસની યાદ� 

૪.૯ ૪.૭ મા ંદશા½વેલ  મશીન Ȭુƣસના વ�ક�ગ િ̆��ƛસપલ  

૪.૧૦ 

લેથના ̆કારની યાદ� બનાવો Ȑવી ક° એƛĥન લેથ, ƨપીડ લેથ, ટર°ટ લેથ, ક°પƨટન 

લેથ, ȬુલĮમ લેથ, બેƛચ લેથ, ƨપેશીયલ પરપઝ લેથ, સેમી ઓટોમેટ�ક લેથ, 

ઓટોમેટ�ક લેથ 

૪.૧૧ 
વȴ ુપ�ર�ચત એƛĥન લેથ / જનરલ પરપઝ લેથ અને સેમી ઓટોમેટ�ક લેથ અને 

ઓટોમેટ�ક લેથ વƍચેનો તફાવત. 

૪.૧૨ ક°Ɯƨટન અને ટર°ટ લેથ અને ઓટોમેટ�ક લેથ િવશે પ�રચય 

૪.૧૩ 

િમ�લ�ગ મશીન પર થતા અલગ અલગ ઓપર°શનની યાદ� બનાવો Ȑવી ક°, Ɯલેન 

મીલӄગ, ફ°સ એƛƊȻલુર મીલӄગ, એƛડ ક� વે મીલӄગ, ̂ેડ ગીયર કટӄગ (ર�થ) ƨલોટ 

મીલӄગ 

૪.૧૪ િમ�લ�ગ મશીનની ઈƛડ°�ë�ગ મેથડ િવશે પ�રચય. 

૪.૧૫ શેપર, ƨલોટર અને Ɯલાનરના ઉપયોગો. 

૪.૧૬ 
˾�લӄગ મશીનના ̆કાર જણાવો Ȑવા ક°, પોટ²બલ ˾�લӄગ મશીન, અપરાઈટ ˾�લӄગ 

મશીન, ર°ડ�યલ ˾�લӄગ મશીન, ગҪગ˾�લӄગ મશીન, મƣટ�પલ ˾�લӄગ મશીન 
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૪.૧૭ ˾�લӄગ મશીન પર કર� શકાતા વક½ િવશે Ĥણકાર�. 

૪.૧૮ ˴ાઈƛડӄગ મશીનȵુ ંવગ�કરણ 

૪.૧૯ 
˴ાઈƛડӄગ ઓપર°શનના ̆કારની યાદ� અને તેના ઉપયોગો જણાવો Ȑવા ક°, સરફ°સ 

˴ાઈƛડӄગ, એકƨટન½લ સીલીƛ˾�કલ ˴ાઈƛડӄગ, સેƛટર લેસ ˴ાઈƛડӄગ 

૪.૨૦ 

મશીન શોપ ˾ોӗગ િવશે Ĥણકાર� ચોકકસ મા�હતી Ȑ મશીન શોપ ˾ોӗગમા ંશોપના 

ઉપયોગ માટ° જĮર� છે તેવી મા�હતી Ȑવી ક°, ફ�નીશ,   ટોલરƛસ, હ�ટ˼�ટમેƛટ 

િવગેર° . 

 ડ�ટ°ઈલ ˾ોӗગમા ં̆ોડકશનના ઉપયોગ માટ° શોપ નોટની અગƗયતા 

 ડ�ટ°ઈલ અને એસેમƞલી ˾ોӗગ પરથી પાટ½સને ઓળખી પાટ½લીƨટ બનાવતા 

શીખɂુ.ં 

૪.૨૧ ડ°ટા / િવગત ર�ફર કરવા માટ° િમક°િનકલ હ°ƛડ ȸકૂનો ઉપયોગ કરતા ંશીખɂુ.ં 

̆કરણ -૫ એન. સી. અને સી. એન. સી. મશીનની Ĥણકાર� 

૫.૧ એન.સી. અને સી.એન.સી. મશીન િવશે Ĥણકાર�. 

૫.૨ 
સી.એન.સી. ̆ો˴ામӄગ ના G કોડ અને M કોડ િવશે Ĥણો Ȑવા ક°, 

G00,G01,G02,M1,M5,M6 િવગેર° . 

૫.૩ 
મશીનӄગ કોડ ડ°વલપ કરવા માટ° વપરાતા ̆ો એƛĥનીયરӄગ તેમજ આઈડ�યાઝ 

કોƠƜȻટુરસોફટવેર પેક°જના મેƛȻફુ°કચરӄગ મોડȻલુ િવશેની માહ�તી. 
 

̆ેકટ�કલ યાદ�: 
 

 એƜલાઈડ મેથેમેટ�કસ 

૧ 

˴ાફપેપર ઉપર ȩુદા ȩુદા �બ�ȳુઓ દશા½વો. તેમની વƍચેȵુ ંӔતર દશા½વો. 

́ણ �બ�ȳુઓ દશા½વો. તેમને જોડ� બનતા િ́કોણȵુ ંëે́ફળ શોધો. (લીધેલા માપȵુ ં

ટ°બલ બનાવɂુ.ં) 

૨ 

˴ાફપેપર ઉપર ૩૦° તથા ૬૦° ના ȣણેૂ ઢાળવાળ� ર°ખા દોર� ӔƗય �બȳંુઓના X 

યામ તથા Y યામ દશા½વો. ગણતર�થી ર°ખાનો ઢાળ શોધો અને સરખાવો. 

બે સમાતંર ર°ખાઓનો ઢાળ ગણતર�થી યામ ઉપરથી શોધો. (બે દાખલા) 

૩ ˴ાફપેપર ઉપર ઓƞલીક િ́કોણ દોરો. તેની બાȩુ અને ȣણૂાના માપ માપો અને 
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 સાઈનના િનયમને ચકાસો. 

 બાȩુઓની સાપેëામા ંકોસાઈન ȣણૂાના Ʌ ૂ́ નો ઉપયોગ કર� ȣણૂાઓȵુ ંમાપ 

શોધો અને તેને દોર°લા માપ   સાથે ચકાસો. 

 બાȩુઓની સાપેëમા ંઅધ½સાઈન ȣણૂાઓના Ʌ ૂ́ નો ઉપયોગ કર� ȣણૂાઓȵુ ંમાપ 

શોધો અને તેને દોર°લા   માપ સાથે ચકાસો. 

 બાȩુઓની સાપેëામા ંિ́કોણȵુ ંëે́ફળ શોધો અને દોર°લા િ́કોણના પાયાના અને 

તે પાયા પરના વેધની  લબંાઈ માપ ½ x પાયો x વેધ ȵુ ંɅ ૂ́ થી ëે́ફળ શોધો 

અને તેને ચકાસો. 

 િ́કોણની પાસ પાસેના કોસાઈન ȣણૂા અને તેને અȵĮુપ બાȩુના Įપમા ંિ́કોણની 

બાȩુઓના માપ શોધો  અને તેને ચકાસો. 

૪ 

˴ાફ પેપર ઉપર કાટȣણૂ િ́કોણ દોરો. તેના ંપાયાȵ ુ ંઅને પાયા પરના લબંȵુ ંમાપ 

માપી ëે́ફળ શોધો. બધી બાȩુઓના માપ માપી તે ઉપરથી ëે́ફળ શોધો અને તેને 

ચકાસો. 

૫ 

નીચે આપેલી િવગતના આધાર° કાટȣણૂ િ́કોણનો ઉક°લ મેળવો. 

 બધી બાȩુના માપ આપેલા હોય. 

 કણ½ અને એક બાȩુȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 એક ȣણૂો અને એક બાȩુȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 એક ȣણૂો અને કણ½ȵ ુ ંમાપ આપેɀુ ંહોય. 

૬ 

નીચે આપેલી િવગતના આધાર° ઓƞલીક િ́કોણનો ઉક°લ મેળવો. 

 એક બાȩુȵ ુ ંઅને બે ȣણૂાના માપ આપેલા હોય. 

 બે બાȩુ અને તેમાનંી કોઈપણ એક બાȩુના સામેના ȣણૂાȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 બે બાȩુ અને તેની વƍચેના ȣણૂાȵ ુ ંમાપ આપેલ હોય. 

 ́ણેય બાȩુઓના માપ આપેલા હોય. 

૭ әચાઈ અને Ӕતરના દાખલા ˴ાફપેપર ઉપર ƨક°લમાપમા ંદોર� તેનો ઉક°લ મેળવો 

૮ તથા ગણતર�થી તેને ચકાસો. (ચાર દાખલા) 

૯ શȢું, િ̆ઝમ , િપરામીડ અને નળાકારના નȺનૂા ઉપરથી તેȵુ ંમાપ લઈ પાયાȵુ ંëે́ફળ 

 એલીમેƛટસ ઓફ એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ 

૧૦ ˾ોӗગ ઈƛƨјમેƛટસનો ઉપયોગ મેƛȻઅુલશીટ વક½ – ૧ 

૧૧ લાઈનના ̆કાર અને ભૌિમિતક રચના  મેƛȻઅુલશીટ વક½ – ૧ 
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કોƠƜȻટુરશીટ વક½ – ૧ 

૧૨ 
એƛĥનીયરӄગ કવ½ અને કોિનક સેકશƛસ મેƛȻઅુલશીટ વક½ – ૨ 

કોƠƜȻટુરશીટ વક½ – ૨ 

૧૩ ̆ોડકશન ˾ોӗગ (ટોપીક-૪નો સમાવેશ કરવો) મેƛȻઅુલશીટ વક½ – ૧ 

૧૪ 

ઓટોક°ડ ƨ˲�ન સેટӄƊસની Ĥણકાર� આપવી અને 

એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ દોરવાની પƚધિતઓ સમĤવવી 

સાથે સાથે ઓટોક°ડના બેઝીક કમાƛડનો ઉપયોગ કર� 

િનધા½�રત શીટ કરાવવી (એક શીટમા ંઓછામા ંઓછા ચાર 

ઓƞȐકટસ)  

કોƠƜȻટુરશીટ વક½ – ૪ 

૧૫ 

ડાયમેƛસનӄગ અને ટ°કƨટનો ઉપયોગ થાય તેવા 

ઓથҴ˴ાફ�ક ƥȻનુા ́ણ દ°ખાવો દશા½વતી આાȢૃિતઓની 

િનધા½�રત શીટ કરાવવી (એક શીટમા ંબે 

ઓƞȐકટ આપવા.) 

કોƠƜȻટુરશીટ વક½ – ૪ 

 એƛĥનીયરӄગ ˾ોӖગ એƛડ ˾ાફટӄગ 

૧૬ 
̆ોȐકશન ઓફ પોઈƛટ, લાઈન અને Ɯલેઈન (શીટમા ં૬ 

̆ોƞલેƠસ) 
૦3 

૧૭ ̆ોȐકશન ઓફ સોલીડ (શીટમા ંપ ̆ોƞલેƠસ) ૦૨ 

૧૮ 
સેકસન ઓફ સોલીડ (શીટમા ં૬ ̆ોƞલેƠસ) ર શીટ અને 

સેકશનલ ƥȻ ુ
૦3 

૧૯ ૧ શીટ ૦૧ 

૨૦ સરફ°સ ડ°વલપમેƛટ ઓફ સોલીડ (શીટમા ં૬ ̆ોƞલેƠસ) ૦૨ 

૨૧ ઈƛટર સેકશન (શીટમા ં૪ ̆ોƞલેƠસ) ૦૨ 

૨૨ મƣટ�ƥȻ ુર�̆ેઝƛટ°શન (શીટમા ં૪ ̆ોƞલેƠસ) - 

 મેƛȻફુ°કચરӄગ ̆ોસેસ 

૨૩ પેટન½ માટ° વપરાતા મટ�ર�યલ અલગ અલગ ̆કારના પેટન½ માટ° વપરાય છે તેȵ ુ ં

૨૪ િનદશ½ન Ȑ તે મટ�ર�યલના બનાવેલ પેટન½ના મોડ°લ Ďારા કરɂુ.ં 

૨૫ િમક°િનકલ હ°ƛડȸકૂ / �ડઝાઈન ડ°ટા ȸકૂ કઈ ર�તે ર�ફર કરવી તેȵ ુ ંિનદશ½ન કરɂુ.ં 

૨૬ અલગ અલગ ̆કારના પેટન½ના ઉપયોગો અને િવશેષતાઓ Ȑ તે ̆કારના પેટન½ના 



સὀટἵફકેટ કોષ᷷ ઇન કોḒḎયુટર એડેડ િમકેિનકલ ṌાફટἸગ 
 

 Page 22 
 

મોડ°લો Ďારા સમĤવવી. 

૨૭ પેટન½ મેકӄગ Ȭૂƣસȵુ ંડ°મોƛƨ °˼શન આપɂુ ં

૨૮ પેટન½ માટ°ના કલર કોડસ પેટન½ના મોડ°લો Ďારા સમĤવવા 

૨૯ આપેલા પેટન½ ˾ોӗગ / મોડ°લ માટ° કલર કોડ નï� કરવા 

૩૦ અલગ અલગ ̆કારના કોરȵુ ંમોડ°લ ̃ારા િનદશ½ન કરɂુ ં

૩૧ આપેલા પેટન½ ˾ોӗગ / મોડ°લ માટ° કોરનો ̆કાર નï� કરવો. 

૩૨ ( દર°ક ̆કારના કોર માટ° ઓછામા ંઓĠં એક ˾ોӗગ / મોડ°લ ) 

૩૩ 

આપેલા કƠપોનƛટ / ˾ોӗગ માટ° એલાઉƛસ, જĮર� મા�હતી વગેર° નï� કર� ફોજ�ગ 

શોપ ˾ોӗગ બનાવો. 

( ઓછામા ંઓછો એક કંપોનƛટ / ˾ોӗગ ) 

૩૪ સોƣડરӄગ / ̈ેઝӄગ / વેƣડӄગȵુ ંિનદશ½ન કરો 

૩૫ 
આપેલ સેƠપલ વેƣડӄગ જોઈƛટ માટ° આઈ. એસ. ̆માણેની વેƣડӄગ સીƠબોલ નï� 

કર� દોરો. 

૩૬ 

ફ�ટӄગ શોપના નીચે ̆માણેના ૪ જોબ બનાવો 

1. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે માક¡ગ, સાઈઝӄગ,અને ફાઈલӄગ. 

ર. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે માક¡ગ હ°કસો કટӄગ, સાઈઝӄગ અને ફાઈલӄગ 

૩. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે માક¡ગ કટӄગ, સાઈઝӄગ, ટ°પӄગ. 

૪. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે માક¡ગ  કટӄગ, સાઈઝӄગ, ફાઈલӄગ. (બે મેચӄગ પીસ) 

૩૭ 

ટન¢ગ શોપમા ંનીચે ̆માણેના ૪ જોબ બનાવો. 

૧. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે ફ°સӄગ ટન¢ગ ટ°પર ટન¢ગ નલ¢ગ  

ર. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે વી̂ેડ ƨકવેર ̂ેડ કટӄગ 

૩. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે બોરӄગ ઈƛટરનલ ̂ેડ કટӄગ 

૪. આપેલ ˾ોӗગ ̆માણે ઉપરના બધા ઓપર°શનȵુ ંકોƠબીનેશન 

૩૮ 
આપેલા કƠપોનƛટ / ˾ોӗગ માટ° ફ�નીશ ટોલરƛસ, ફ�ટ, હ�ટ ˼�ટમેƛટ િવગેર° જĮર� 

મા�હતી આપી મશીન શોપ ˾ોӗગ બનાવો. (ઓછા મા ંઓછા ચાર) 

૩૯ 
આપેલા કƠપોનƛટ / ˾ોӗગ માટ° હદ મા ંએબસોƣȻટુ અને ઈƛ˲�મેƛટલ ̆ો˴ામના X 

અને Z વેƣȻ ુલખો. (ફકત ટન�Ȥ ્માટ°) 

૪૦ 
̆ો-એƛĥનીયરӄગ, આઈડ�યાઝ, Ȼનુી˴ાફ�કસ Ȑવા કોƠƜȻટુર પેક°જ ની જĮર� 

મા�હતી માટ° ઈƛડƨ˼�ની ડ�ઝાઈન ઓફ�સની િવઝીટ ગોઠવી જĮર� મા�હતી મેળવી 
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તેનો અહ°વાલ તૈયાર કરવો. 

૪૧ 

નીચે જણાવેલ મશીનȵુ ંિનદશ½ન કરɂુ.ં 

૧. િમ�લ�ગ 

ર. ˾�લӄગ 

૩. શેપӄગ, Ɯલાનӄગ અને ƨલોટӄગ મશીન 

૪. ˴ાઈƛડӄગ 
 

ȶƨુતકોની યાદ� : 

˲મ ȶƨુતકȵુનંામ લેખકȵુ ંનામ ̆કાશન 

૧ 
Mathematics  for 
Polytechnic 
Students (First Year) 

S.P. Deshpande Pune Vidhyarthi Grita 
Prakashan 

૨ Mathematics  for 
Technical -I 

H, D. Shah, A. B 
Patel New Prakashan 

૩ Applied Mechanics R.S.Khurmi  

૪ Strength Of Material R.S.Khurmi  

૫ 

Workbook Of 
Mathematic s for 
first year Polytechnics 
student 

J.K. Jain 
Brothers Bhopal 

૬ 

ટ°કિનકલ 

ગ�ણતશાĘ(યામȹિૂમિત 

અને િ́કોણિમિત) 

આર ડ� દ°સાઇ  પોƜȻલુર ̆કાશન  

૭ 
Ԍયોમ˼�કલ એƛડ મશીન 

˾ોӗગ 
N D Bhatt ચરોતર ȸકુ ƨટોર 

૮ એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ N D Bhatt  ચરોતર ȸકુ ƨટોર 

૯ Engineering Graphics K K Narayana Tata Magraw Hill,New Delhi 

૧૦ 

Mastering Auto Cad 
for 
Mechanical 
Engineering 

George Omura B P B Publication 

૧૧ કોƠƜȻટુર એડ°ડ  Ȥજુરાત રાજય શાળા પાઠય 
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એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ 

ધો.- ૯ અને ૧૦ ટ°કિનકલ 

િવષય 

ȶƨુતક મડંળ, ગાધંીનગર 

૧૨ Engineering Drawing R. B. Gupta Satya Prakasan New 
Delhi 

૧૩ Engineering Drawing N. D. Bhatt Charottar Publishing 
House, Anand 

૧૪ 
એલીમેḍટસ ઓફ વકશ᷷ોપ 
ટેકનોલોἓ 
ભાગ ૧ અને ર 

એસ કે હἒરા ચૌધરી, 
બોઝ એસ.કે. અને 
ભḄટાચાય ᷷

મેડીયા Ṕમોટસ᷷ અને પḐલીકેશન, 
મુંબઈ 

૧૫ િમકેિનકલ ટકેનોલોἓ ગાયṏી Ṕસાદ ભḄટ ભḄટ ચરોતર બુક Ḛટોર 

૧૬ િમકેિનકલ ટકેનોલોἓ પટેલ એḍડ શેઠ આચાય᷷ બૂક ἵડપો 

૧૭ Ṕોડકશન ટેકનોલોἓ 
આર.કે.જૈન અન ે

એચ.સી.ગુḎતા 
ખḍના પḐલીકશેન 

૧૮ િમકેિનકલ ટકેનોલોἓ ડબḕયુ એ.જે. ચેપમેન  - 

૧૯ કેડ - કેમ Ṃુવર એḍડ ἓમર - 

૨૦ Introduction to CAD 
CAM G B Prabhat - 

 
નҭધ : 

 ઉપર દશા½વેલ ̆ે�ƈટકલ માટ° જĮર� મોડ°લ, ચાટ½સ વગેર° માટ° આયોજન કરɂુ.ં 

 નĥકના ઔČો�ગક એકમની Ⱥલુાકાત ગોઠવી મશીન િનદશ½નના ̆ે�ƈટકલȵુ ંઆયોજન કરɂુ.ં 

 િવષય િશëક િનદશ½નના આધાર° િવધાથ�ઓને કાય½ કરવાȵુ ંઅથવા ̆ĕોĂર� આપી તેના ઉક°લ 

          મેળવવાȵુ ંજણાવશે અને તેનો િવધાથ�ઓ સ́કામમા ંસમાવેશ કરશે. 
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િશëણ યોજના (�Ďતીય વષ½): 

િવષયનો

કોડ 

 

િવષય ȵ ુનામ 

ટ�ચӄગ ƨક�મ પર�ëા પƚધિત 

સ́કામ Ȣુલ Ȥણુ િથયર� ̆ેƈટ�કલ િથયર� 

Ȥણુ 
કલાક 

̆ેƈટ�કલ 

Ȥણુ 
કલાક 

૯૪૧ િમક°િનકલ એƨટ�મેટӄગ 0૨ 0૨ ૧૦૦ ૩ - - ૫૦ ૧૫૦ 

૯૪૨ િમક°િનકલ ˾ાફટӄગ 0૬ ૧૯ ૧00 ૪ ૫૦ ૨ ૧૫0 ૩૦૦ 

૯૪૩ ૩D મોડ°લӄગ 0૨ ૧0 ૧00 ૩ ૫૦ ૨ ૫0 ૨૦૦ 

૯૪૪ ̆ોફ°શનલ ̆ેકટ�સ 0૧ - - - ૫૦ ૩ ૫૦ ૧૦૦ 

૯૪૫ 
PROJECT/INPLANT 
TRAINING(2 WEEKS 
TRAINING) 

- ૦૩ - - ૫૦ - ૫૦ ૧૦૦ 

 Ȣુલ ૧૧ ૩૬ ૩૦૦  ૨૦૦  ૩૫૦ ૮૫0 

 

નҭધ: િમક°િનકલ ˾ાફટӄગ િવષયની Ӕિતમ ̆ાયો�ગક પર�ëા પાઠય˲મમા ં આપેલા કોƠƜȻટુર 

ટોપીકસના ̆ાયો�ગક ȺĆુા આધા�રત લેવાની રહ°શે. 
 
અƟયાસ˲મના િવષયો: 

Ǡમ 
િવષયનો 

કોડ 
િવષય ȵ ુનામ િથયર� (કલાકોમા)ં ̆ેƈટ�કલ(કલાકોમા)ં 

૧ ૯૪૧ િમક°િનકલ એƨટ�મેટӄગ ૪૮ ૪૮ 

૨ ૯૪૨ િમક°િનકલ ˾ાફટӄગ ૧૪૪ ૪૫૬ 

૩ ૯૪૩ ૩D મોડ°લӄગ ૪૮ ૨૪૦ 

૪ ૯૪૪ ̆ોફ°શનલ ̆ેકટ�સ ૨૪ - 

૫ ૯૪૫ Project/Inplant Training  
(2 Weeks Training) - ૭૨ 

 Ȣુલ ૨૬૪ ૮૧૬ 
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૯૪૧ : િમક°િનકલ એƨટ�મેટӄગ 

̆કરણ-૧ એƨટ�મેટӄગનો પ�રચય 

૧.૧ એƨટ�મેટӄગની ƥયાƉયા અને અગƗયતા  

૧.૨ એƨટ�મેટӄગના ȺƉુય હ°ȱઓુ 

૧.૩ એƨટ�મેટӄગ પƚધિત 

૧.૪ એƨટ�મેટરȵુ ંકાય½ 

̆કરણ -૨ એƨટ�મેશન ઓફ મટ�ર�યલ 

૨.૧ 
ȩુદા ȩુદા િનયિમત અને અિનયિમત આકારોના ëે́ફળ અને ઘનફળના Ʌ ૂ́ ોની 

સમજ 

૨.૨   મટ�ર�યલ કોƨટના એƨટ�મેટӄગની ર�તના પગથીયાની Ĥણકાર� 

૨.૩ ȩુદા ȩુદા મટ�ર�યલની ઘનતાની મા�હતી 

ર.૪ 

ȩુદા ȩુદા આકારોȵ ુ ંવજન શોધી અને તે ઉપરથી મટ�ર�યલની �ક�મતની ગણતર� 

(વી ƞલોક, ફલાય ƥહ�લ, બોƣટ, નટ, લેથ Ȭૂƣસ, ƨ̆ӄગ Ȑવા ભાગોનો સમાવેશ 

કરવો.) 

ર.પ 
કદના આધાર° જĮર� માપના સળ�યાની લબંાઈ મેળવવી. 

(ȩુદા ȩુદા ˲ોસ સેકશનના ઉદાહરણ લેવા.) 

̆કરણ -૩ એƨટ�મેશન ઈન મશીન શોપ 

૩.૧ મશીન શોપના એƨટ�મેશનની જĮર�યાત 

૩.૨ પોઈƛટ, લાઈન અને તેના ̆કાર, Ɯલેન અને તેના ̆કાર, સોલીડસ અને તેના ̆કાર. 

૩.૩ 
કટӄગ ƨપીડ, ફ�ડ, ઓવર ˼ાવેલ, એ̆ોચ લેƛથ, ટોટલ ˼ાવેલ અને ડ°Ɯથ ઓફ કટની 

સમજ 

૩.૪ લેથ મશીન પર કરવામા ંઆવતા ંઓપર°શƛસની યાદ� આȢૃિત સાથે. 

૩.૫ 
લેથ મશીન પર કરવામા ંઆવતા ંઓપર°શƛસ Ȑવા ં ક° ƨ °˼ઈટ ટન¢ગ, ƨટ°પ ટન¢ગ, 

બોરӄગ, ફ°સӄગ, ર�મӄગ, ˾�લӄગ, નલ�ગ, ચેƠફરӄગ અને ̂ેડӄગ માટ° સમયના Ӕદાજ 
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નï� કરવા. 

̆કરણ -૪ એƨટ�મેશન ઈન વેƣડӄગ શોપ 

૪.૧ ȩુદ� ȩુદ� વેƣડӄગ પƚધિતઓની યાદ�  

૪.૨ ȩુદા ȩુદા વેƣડӄગ જોઈƛટની Ĥણકાર� 

૪.૩ વેƣડӄગ માટ° ખચ½ના Ӕદાજની ર�ત 

૪.૪ ગેસ વેƣડӄગ માટ° ખચ½નો Ӕદાજ શોધવાની ર�ત 

૪.૫ ગેસ વેƣડӄગ માટ° ખચ½નો Ӕદાજ તૈયાર કરવો. 

૪.૬ આક½ વેƣડӄગ માટ° ખચ½ના Ӕદાજની ર�ત 

૪.૭ આક½ વેƣડӄગ માટ° ખચ½નો Ӕદાજ તૈયાર કરવો. 

̆કરણ -૫ એƨટ�મેશન ઈન શીટ મેટલ શોપ 

૫.૧ શીટની ƥયાƉયા. શીટની Ĥડાઈને માપવાના એકમની સમજ 

૫.૨ શીટ પર કરવામા ંઆવતા ȩુદા ȩુદા ઓપર°શનોની Ĥણકાર� 

૫.૩ 
શીટમેટલમા ં વપરાતા ȩુદા ȩુદા જોઈƛટ અને ખચ½ના Ӕદાજ માટ° ગણતર�મા ં

લેવાતા એલાઉƛસની મા�હતી 

૫.૪ ƞલેƛક અને ƞલેƛક લે આઉટની સમȩૂતી 

૫.૫ ƞલેƛકના સમયના Ӕદાજ માટ° ગણતર�મા ંલેવાતા પ�રબળોની સમજ 

૫.૬ શીટમાથંી બનાવવામા ંઆવતા ȩુદા ȩુદા આકારોના ખચ½ના Ӕદાજની ગણતર� 

̆કરણ -૬ એƨટ�મેશન ઈન પેટન½ મેકӄગ 

૬.૧ પેટન½, કાƨટӄગ અને કોરની સમજ  

૬.૨ પેટન½ ઉપર આપવામા ંઆવતી ȩુદ� ȩુદ� ġટ િવશે સમજ 

૬.૩ પેટન½ ઉપર આપવામા ંઆવતી ġટના કારણો 

૬.૪ ȩુદ� ȩુદ� ધાȱઓુના સકંોચન ӕક િવશે સમજ 

૬.૫ આપેલ દાગીનાના પેટન½ માટ° જĮર� લાકડાના ખચ½નો Ӕદાજની ગણતર� 



સὀટἵફકેટ કોષ᷷ ઇન કોḒḎયુટર એડેડ િમકેિનકલ ṌાફટἸગ 
 

 Page 28 
 

̆કરણ -૭ કોમશ�યલ ƨટાƛડડ½ મટ�ર�યƣસ અને હાડ½વેર 

૭.૧ ƨટાƛડડ½ મટ�ર�યલ, ƨ˼કચરલ, હાડ½વેર, પાઈપ અને પાઈપ ફ�ટӄƊસ.  

૭.ર 

ƨટાƛડડ½ મટ�ર�યલ હ°ƛડȸકૂ અને ક°ટલોગની મદદથી વજન, લબંાઈ શોધવી અને Ȑ 

તે મટ�ર�યલȵુ ં વજન લબંાઈ શોધી ક°ટલોગ / હ°ƛડ ȸકૂમા ં આપેલ ડ°ટા સાથે 

સરખામણી 

૭.૩ 
વેƨટમેન ટ°બલ ર�ડӄગ ȸકૂમાથંી મટ�ર�યલની ઘનતા, વજન, સાઈઝ શોધવાની 

પƚધિતની સમજ 

 

૯૪૨ : લીમીટ ફ�ટ અને ટોલરƛસ 

̆કરણ-૧ એƨટ�મેટӄગનો પ�રચય 

૧.૧ લીમીટ ફ�ટ અને ટોલરƛસની જĮર�યાત અને અગƗયતાની ઉદાહરણ સાથે સમજ 

૧.૨ 

ISO 248 / 1-1988, 286/2 – 1988 Ⱥજુબ આȢૃિત દોર� નીચેના પદોની સમજ 

 બેઝીક સાઈઝ 

 એકƍȻઅુલ સાઈઝ 

 ડ°વીએસન ( િવચલન ) 

 અપર ડ°વીએસન (ઉƚવ િવચલન) 

 લોવર ડ°વીએસન (અધ: િવચલન) 

 ફƛડામેƛટલ ડ°વીએસન (̆માણȹતૂ િવચલન) 

 Ƀƛૂય ર°ખા 

 મહĂમ સાઈઝ 

 ટોલરƛસ 

 એલાઉƛસ (તફાવત) 

 કલીયરƛસ (અવકાશ) - મહĂમ અવકાશ- લȥĂુમ અવકાશ 

 ઈƛટરફ�યરƛસ (િવƚનકરણ) - મહĂમ ઈƛટરફ�યરƛસ - લȥĂુમ ઈƛટરફ�યરƛસ 

 હોલ બેઝીક સીƨટમ 

 શાફટ બેઝીક સીƨટમ 

 ફ�ટ - કલીયરƛસ ફ�ટ 

        - ઈƛટરફ�યરƛસ 
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        - ˼ાƛઝીશન ફ�ટ 

૧.૩ 
ISO 284/2 - 1988 Ⱥજુબ હોલ અને શાફટના ટોલરƛસ ˴ેડ અને ડ°વીએશન 

દશા½વવાની પƚધિત િવશે ઉદાહરણ સાથે સમજ 

૧.૪ 
BIS Ⱥજુબ કલીયરƛસ ફ�ટ, ઈƛટરફ�યરƛસ ફ�ટ અને ˼ાƛઝીશન ફ�ટની ƨક°ચ તથા 

ઉદાહરણ અને ઉપયોગ સાથે સમજ 

૧.૫ 
હોલ બેઝીક અને શાફટ બેઝીક સીƨટમ ની સમજ તેમજ તેમના વƍચેનો તફાવત 

આȢૃિત સ�હત 

૧.૬ લȥĂુમ ઈƛટરફ�યરƛસ અને મહĂમ ઈƛટરફ�યરƛસ ની ƨક°ચ સાથે સમજ 

૧.૭ 

હોલ અને શાફટની આપેલી પેર ઉપરથી નીચેની િવગતો શોધવી. 

      ૧. હોલ અને શાફટની મહĂમ તથા લȥĂુમ સાઈઝ 

      ર. હોલ અને શાફટȵુ ંટોલરƛસ 

      ૩. મહĂમ અને લȥĂુમ કલીયરƛસ 

      ૪. ફ�ટનો ̆કાર 

      પ. ફ�ટનો ડાયા˴ામ 

૧.૮ 
ISO ̆માણે આકાર અને �ƨથિતના ટોલરƛસની સમȩુતી તેમજ ISO ̆માણે ટોલરƛસȵુ ં

Ⱥƣૂય ટ°બલમાથંી જોવાની પƚધિત. 

૧.૯ 
ટોલરƛસની °̇મ સબંિંધત ખાસીયતો અને ટોલરƛસ સબંિંધત નҭધ Ⱥકુવાની ̆�˲યાની 

સમજ. 

૧.૧૦ આȢૃિત દોર� ટોલરƛસ ઝોન, ડ°મ અને ડ°મ ફ�ચસ½ દશા½વી સમȩૂતી. 

૧.૧૧ આપેલ ˾ોӗગ અને �ƨથિતના ટોલરƛસની સમજ. 

૧.૧૨ આપેલ ƨટ°ટમેƛટ ̆માણે ˾ોӗગ અને �ƨથિતના ટોલરƛસȵુ ં˾ોӗગ સ�હત સમજ. 

̆કરણ -૨ ફ�નીશӄગ અને કƛવҪશનલ  સìંાઓ 

૨.૧ સપાટ�ના ખરબચડાપણા અને ફ�નીસӄગની સમȩૂતી 

૨.૨   સરફ°સ રફનેસમા ંવપરાતા ંપદો આȢૃિત સહ સમજ 

૨.૩ ȩુદ� ȩુદ� રફનેસની �ક�મત અને તેની સìંાની ISO Ⱥજુબ Ĥણકાર� 

ર.૪ ઉƗપાદન ̆�˲યામા ંસપાટ� ઉપર સરફ°સ રફનેસ દશા½વવાની સમȩૂતી 
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ર.પ INTER PRETATION SYMBOL ( SYMBOLS FOR LAY ) ની સમȩૂતી 

૨.૬ 
આપેલી િવગતના આધાર° સપાટ� ઉપરની સરફ°સ રફનેસની સìંા દોર� તેમા ંજĮર� 

િવગતો દશા½વવાની Ĥણકાર� 

૨.૭ આપેલ સરફ°સ રફનેસની સìંાના પદોની સમજ. 

̆કરણ -૩ એƨટ�મેશન ઈન મશીન શોપ 

૩.૧ વક¡ગ ˾ોӗગની સમȩૂતી 

૩.૨ 

�ડટ°ઈલ ˾ોӗગની સમȩુતી આપી આ ̆કારના ˾ોӗગમા ંઆપવામા ંઆવતી માહ�તી 

Ȑવીક° વƨȱનુા દ°ખાવો, વƨȱȵુ ુ ં માપ, વƨȱ ુ બનાવવા માટ° વપરાȱ ુ મટ�ર�યલ, 

વƨȱનુી સƉંયા, ઉƗપાદન ̆�˲યા, ફ�નીશӄગનો ̆કાર, ચોકસાઈની સીમા, Ȭુલ લીƨટ 

વગેર°. 

૩.૩ એસેƠબલી ˾ોӗગની સમજ આપી તેમા ંઆપવામા ંઆવતી મા�હતીની િવગતો 

૩.૪ 
ફોƣડӄગ માક½ , ઝોનӄગ, ટાઈટલ ƞલોક, પાટ½  લીƨટ, ƨટાઈલ લીƨટ, Ȭુલ લીƨટ અને 

ગેજ લીƨટની સમȩુતી 

૩.૫ 

વȴમુા ં વȴ ુ ૬ થી ૮ પાટ½સ હોય તેવી એસેƠબલીના મશીન કંપોનƛટના �ડટ°ઈલ 

˾ોӗગ ઉપરથી એસેƠબલી ˾ોӗગ બનાવવાની પƚધિત અને તેમા ં જĮર� િવગતો 

દશા½વવી. 

દા. ત. કોટર જોઈƛટ, નકલ જોઈƛટ, ફાƨટ અને ɀઝૂ ȶલૂી, એસેƛ˼�ક, Ȭૂલ પોƨટ, 

બેરӄગ ƞલોક, ƨŒ Ȑક, ƨટફӄગ બોë, °˲ઈન Ɇકૂ, ˲ોસ હ°ડ, ˾�લ ĥગ ,બોë ĥગ, 

ટƠબલ ĥગ, મશીન વાઈસ. 

૩.૬ 
વȴમુા ંવȴ ુ૬ થી ૮ પાટ½સ હોય તેવા મશીન કંપોનƛટના એસેƠબલી ˾ોӗગ પરથી 

�ડટ°ઈલ ˾ોӗગ બનાવɂુ ંઅને તેમા ંજĮર� િવગતો દશા½વવી. 

̆કરણ -૪ પાઈપ અને પાઈપ ફ�ટӄƊસ 

૪.૧ ȩુદા ȩુદા પાઈપ મટ�ર�યલ અને તનો ઉપયોગ 

૪.૨ 

ȩુદા ȩુદા ફɀઈુડ વહન કરતી પાઈપ માટ° વપરાતી સìંાઓ Ȑવીક° ગેસ, ઓઈલ, 

એર, કોƣડ વોટર, હોટ વોટર, વેકȻમુ, ર°ફર�જર°ƛટ, ƨટ�મ, કƛડ°ƛસ વોટર વગેર°ની 

સìંાઓ 

૪.૩ ȩુદા ȩુદા ̆કારના પાઈપ ફ�ટ�Ɗસ Ȑવા ંક° બેƛડસ ,એલબો, નીપલ, Ɯલગ, ર�ડȻસુર, 
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˲ોસનીપલ, સોક°ટ, ફલેƛઝ વગેર°ની સમજ 

૪.૪ ȩુદા ȩુદા ̆કારના પાઈપ જોઈƛટની સમજ 

૪.૫ ȩુદા ȩુદા ̆કારના પાઈપ ફ�ટӄƊસની સìંાઓ તથા તેના ƨક°ચ 

૪.૬ પાઈપીગ ˾ોӗગમા ંવપરાતા સીગલ લાઈન અને ડબલ લાઈન ડાયા˴ામની સમજ 

૪.૭ પાવરƜલાƛટમા ંપાઈપીગ માટ° વપરાતા રંગ સકં°તની Ĥણકાર� 

̆કરણ -૫ િવિવધ એƛĥનીય�ર�ગ ˾ાઇવ, કપલӄગ અને બેરӄગ 

૫.૧ 

િવિવધ એƛĥનીય�ર�ગ ˾ાઇવસ ની સમȩુતી , બેƣટ ˾ાઇવસ½, ગીયર ˾ાઇવસ½, ચેઇન 

˾ાઇવસ½ વગેર° િવિવધ ̆કારના ગીયસ½ Ȑવાક° ƨપરગીયર,સીગલ હ°લીકલ 

ગીયર,ડબલ હ°લીકલ ગીયર,બીવેલ ગીયર,ર°ક અને િપિનયન ગીયરની Ĥણકાર� 

અને તેનો મા́ ઉપયોગ સમĤવો  

૫.૨ ƨપરગીયરના ઘટકો અને ટમ�નોલોĥ 

૫.૩ ƨપરગીયર માટ°ના Ʌ ુ́ ોની સમજ 

૫.૪ આપેલ િવગત ઉપરથી ƨપરગીયરȵુ ં˾ોӗગ તૈયાર કરો. 

૫.૫ બેƣટ અને ચેઇન ˾ાઇવસ½ 

૫.૬ Coupling and its uses, Bearings and its uses 

̆કરણ -૬ ઓટોક°ડ°ડ કમાƛડ 

૬.૧ 

DIMENSION STYLE નો ઉપયોગ કર� નવી DIMENSION STYLE બનાવવી અને 

તેમા ં આવતા નીચે દશા½વેલા વેર�યેબલ સેટ કરવા. DIMASZ, DIMCEN, 
DIMCLRD, DIMCLRE, DIMCLRT, DIMDEC, DIMDLE, DIMEXE, DIMEXO, 
DIMGAP, DIMTIH, DIMTOH, DIMTVP, DIMTXT ( કમાƛડ ̆ોƠƜટ અને ડાયલોગ 

બોëાની મદદથી) 

૬.૨ 
BASE LINE DIMENSION, CONTINUOUS DIMENSION, OVER RIDE, 
OBLIQUE,મા ંટોલરƛસ આપવાની Ĥણકાર� 

૬.૩ 
DRAW MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� DONUT, 
BLOCK, WBLOCK, INSERT, MINSERT, REGION, MTEXT, ARC ALLINGED 
TEXT, SKETCH 

૬.૪ MODIFY MENU મા ંઆવતા નીચે દશા½વેલ કમાƛડના ઉપયોગોની Ĥણકાર� VIEW, 
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PROPERTIES, MATCH PROPERTIES, SCALE, STRETCH, LENGTHEN, 
PEDIT, COPY CLIP, PASTE FROM CLIP BOARD, GROUP, PURGE, EDITING 
BY GRIPS, GRIP SIZE, GRIP SHORT CUT MENU અને HOT GRIP 

૬.૫ 

TOOLS MENU મા ં નીચેના કમાƛડની Ĥણકાર� SPELLING, QUICK SELECT, 
DISPLAY ORDER, AUTOCAD DESIGN CENTRE, DISPLAY IMAGE, RUN 
SCRIPT (રન �ƨકપ) કમાƛડની Ĥણકાર� પહ°લા ં SLIDE COMMAND ના ઉપયોગથી 

SLIDE બનાવવાની તથા NOT PAD મા ંSCRIPT બનાવવાની Ĥણકાર� મેળવવી. 

૬.૬ UCS કમાƛડની Ĥણકાર� તથા તેના ઉપયોગ િવશે સમજ 

૬.૭ 

FORMAT મેȵમુા ં આવતા MULTI LINE STYLE નો ઉપયોગ કર� નવી ƨટાઈલ 

બનાવવી. તેમજ બે કરતા ં વધાર° LINE STYLE, MULTY LINE COMMAND થી 

તેનો ઉપયોગ સમજવો. 

૬.૮ 
FORMAT મેȵમુા ં આવતા ં TEXT STYLE COMMAND થી નવી TEXT STYLE 

બનાવવી. 

૬.૯ 
LAYER અને LAYER ની અગƗયતા. નવા LAYER બનાવી તેને ˾ોӗગ ઉપર એƜલાય 

કર� ON, OFF, LOCK, UN LOCK, FREEZE, THAW ની સમજ 

૬.૧૦ 
VIEW COMMAND થી નવા VIEW SAVE કરવા તથા SAVE કર°લા VIEW ને 

RESTORE કરવા. 

૬.૧૧ VIEW PORT અને  UCS ICONE ની સમજ 

૬.૧ર 

TOOLS MENU ના DRAFTING SETTING OPTION માથંી ISOMETRIC SNAP 

ON કર� ISOPLANE ની સમજ તથા ISOPLANE ને બદલવાની સમજ (આઈસોƜલેન 

બદલવા F5 અથવા CTRL + E ના ઉપયોગ ની સમજ) 

૬.૧૩ 
ISO PLANE ના ઉપયોગથી ISOMETRIC DRAWING બનાવવા તથા ISO CIRCLE 

દોરવા ELLIPSE COMMAND ના ISO CIRCLE OPTION ની સમજ 

૬.૧૪ 
HYPER LINK ની સમજ તથા તેના ઉપયોગ િવશે સમȩુતી અને DRAWINGને 

INSERT MENU માથંી HYPER LINK કરɂુ.ં 

૬.૧૫ LAY OUT અને INSERT LAY OUT ના ઉપયોગ િવશે સમજ 

૬.૧૬ 
PLOT COMMAND ની Ĥણકાર� તથા તેમા ં આવતા PLOTING માટ°ના સેટӄગની 

સમજ. CM DDIA વેર�યેબલની આ કમાƛડ ઉપર થતી અસરની સમજ. 

૯૪3 : 3D મોડ°લӄગ 
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̆કરણ-૧ ̆ાƨતિવક 

૧.૧ 
ક°ડના આવવાથી એƛĥનીયરӄગ ˴ાફ�કસ અને ૩ ડાયમેƛશનલ �ડઝાઈન ડ�ƨƜલેમા ં

થયેલ ફ°રફારોની સમજ 

૧.૨ પેરામે˼�ક, નોન પેરામે˼�ક અને ફ�ચર મોડલӄગની સામાƛય Ĥણકાર� 

૧.૩ 
બાઉƛ˾� ર�̆ેઝƛટ°શન / કƛƨ˼કટ�વ ર�̆ેઝƛટ°શન (બી-ર°પ/સી-ર°પ) સ�હત ૩ડ� 

મોડલ બનાવવાની પƚધિતઓ િવશેની Ĥણકાર� 

̆કરણ -૨ ૩ડ� આઈસોમે˼�ક અને ઓથҴ˴ા�ફક ̆ોȐકશન 

૨.૧ 
િપકટોર�યલ ̆ોȐકશનના ̆કાર Ĥણી તેમાથંી આઈસોમે˼�ક અને ઓથҴ˴ા�ફક 

̆ોȐકશનની સમજ  

૨.૨   
ઓથҴ˴ા�ફક ̆ોȐકશનની ર�તની Ĥણકાર�, બે થી ́ણ કƠપોનƛટ સેƠપલ દોરવા. 
Orthographic Projection-Principle of Projection, Methods, Planes of Projection, 
First angle-Third    angle and reference line 

૨.૩ 

આઈસોમે˼�ક ̆ોȐકશન દોરવાની ર�તની સમજ 

     - આઈસોમે˼�ક એકસીસને સમાતંર ધારો / સપાટ�ઓ 

     - આઈસોમે˼�ક એકસીસને સમાતંર ધારો / ઈƛકલાઈƛડ ધારો / સપાટ�ઓ 

     - આઈસોમે˼�ક ̆ોȐકશનમા ંસક½લ / આક½ 

       (દશા½વેલ બધીજ ર�ત ̇� હ°ƛડ ƨક°ચમા ંદોરવી) 

ર.૪ 
સાદા અને કોƠƜલેɇ ્િમક°નીકલ કƠપોƛટસના ̇� હ°ƛડ ƨક°ચ તૈયાર કરવા. ર૦ થી રપ 

કƠપોનƛટસ - ̇� હ°ƛડ 

̆કરણ -૩ ૩ડ� મોડલӄગ (ક°ડ) 

૩.૧ Ȼ.ુસી.એસ. કમાƛડના બધાજ ઓƜસનની Ĥણકાર� અને ૩ડ� માટ° તેનો ઉપયોગ 

૩.૨ 
PEDIT કમાƛડના બધાજ ઓƜશનની સમજ અને PLINE RECALL સાથે તેનો ઉપયોગ. 

૩ડ� ˾ોӗગમા ંતેનો ઉપયોગ 

૩.૩ ર�ĥયન કમાƛડની સમજ અને તેનો ઉપયોગ. 3ડ� ˾ોӗગમા ંતેનો ઉપયોગ 

૩.૪ 
VIEW MENU અને  3D VIEWS, VPOINT, SHADE િવગેર° કમાƛડ તેના ઓƜશનની 

સમજ અને તેનો 3ડ� ˾ોӗગ �ડƨƜલેમા ંઉપયોગ 

૩.૫ 
3D SOLIDS અને 3ડ� સરફ°સની ̆ીમીટ�ƥઝ  ના કમાƛડની સમજ અને કƛƨ˼કટ�વ (સી-

ર°પ) 3ડ�મા ંતેનો ઉપયોગ 
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3.૬ 
મોડ�ફાય/સોલીડસ એડ�ટ�ગમા ં બɀનુ ઓપશન સબંિંધત કમાƛડસ (Union, Subtract 

and Interface) ની સમજ અને ઉપયોગ 

3.૭ EXTRUDE અને REVOLVE કમાƛડ શીખશે અને તેનો 3ડ� ˾ોӗગમા ંઉપયોગ 

3.૮ 
MODIFY MENU અને 3DARRAY, ROTATE3D, MIROR3D, તેમજ EDGE / FACE 

એડ�ટӄગના બધાજ ઓƜશનની સમજ અને તેનો 3ડ� ˾ોӗગ એડ�ટӄગમા ંઉપયોગ 

3.૯ 

3ડ� સરફ°સ મોડલӄગના કમાƛડ EDGESURF, RULESURF, RAVSURF, TABSURF 

3DFACE, 3DMESH િવગેર°  કમાƛડની સમજ અને 3D SURFACE MODE બનાવવામા ં

તેનો ઉપયોગ 

3.૧૦ તૈયાર કર°લ મોડ°લ પરથી ઓથҴ˴ા½ફ�ક ̆ોȐકશનના ˾ોӖગ  બનાવવા અને િ̆�ટ લેવી. 

3.૧૧ 

3D SOLID અને 3D SURFACE પરના િમક°િનકલને લગતા સાદા અને કોƠƜલેë 

કƠપોƛટનાન કોƠƜȻટુર પર મોડલӄગ તૈયાર કરવા અને જĮર� સƉંયામા ંિ̆�ƛટ લેવી. (૪૦ 

થી પ૦ કƠપોƛટસ) 

̆કરણ -૪ એડવાƛસ મોડલӄગ સોફટવેર 

૪.૧ 

એડવાƛસ મોડલӄગ સોફટવેર Ȑવા ક° -̆ો એƛĥનીયર, િમક°િનકલ ડ°ƨકટોપ, 

ઈƛવેƛટર, આઈડ�યાઝ, સોલીડ એજ, સોલીડ વક½સ તેમજ Ȼĥુ (Ȼનુી˴ાફ�કસ) 

િવષેની સામાƛય Ĥણકાર� તેમના ફ�ચસ½ અને ઉપયોગ 

૪.૨ આમાના Ȑ એકાદ સોફટવેર (સƨંથા પાસે હોય) તેના સામાƛય કમાƛડની મા�હતી. 

૪.૩ Introduction of Stimulation and transition Figures, Uses and Working theory 

 

૯૪૪ : ̆ોફ°શનલ ̆ે�ƈટસ 

̆કરણ-૧ સદં°શા ƥયવહાર 

૧.૧ મૌ�ખક અને લે�ખત ȤણુવĂા Ȼકુત સદં°શા ƥયવહારની જĮર� સમજ 

૧.૨ સદં°શા ƥયવહારની ઉપયોગીતાની Ĥણકાર� 

૧.૩ અસર કારક સદં°શા ƥયવહારના િનયમની સમજ 

૧.૪ સદં°શા ƥયવહારના િવિવધ માƚયમોની Ĥણકાર� અને તેની મયા½દાઓ 

૧.૫ સદં°શા ƥયવહારની ȤણુવĂા Ʌધુારવાની ર�તની Ĥણકાર� 
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૧.૬ Basic office softwares details and Uses  Microsoft Word, office, Excel, Powerpoint, 
Projects  Mail System – ID generation and Uses. 

̆કરણ -૨ °˼ડને લગતા ƨટાƛડડ½  અને કોડઝ 

૨.૧ ̆માણȹતૂ અને સìંાની ઉપયો�ગતા અને મહƗવની Ĥણકાર� 

૨.૨   °˼ડને લગતા અગƗયના બધા ƨટાƛડડ½ની Ĥણકાર� 

૨.૩ °˼ડને લગતા અગƗયના બધા કોડઝની Ĥણકાર�. 

̆કરણ -૩ ƥયાપા�રક જĮર�યાત 

૩.૧ 

ટ°ƛડરને લગતી ર�તની Ĥણકાર� 

િનયમોની Ĥણકાર� 

(અ) ટ°ƛડર 

(બ) ટ°ƛડર નોટ�સ 

(ક) પૈસાની કમાણી 

(ડ) Ʌરુ�ëત જમા (�ડપોઝીટ) 

(ઈ) ટ°ƛડરની િવગતની મા�હતીȵ ુ ંઆલેખન 

૩.૨ 

મȩૂર કાયદાની Ĥણકાર� 

નીચે આપેલા મȩૂર કાયદાની સમજણ આપવી. 

(અ) લȥતુમ વેતન િનયમ 

(બ) મજȳૂરનો કƠપનસેસન (COMPENSATION) િનયમ 

(ક) કમ½ચાર� િવમા યોજના 

(ડ) મજȳૂરની Ʌરુëા 

૩.૩ 

DEALTની એજƛસી 

 ઓ�ફસ ચાɀ ુકરવા માટ° ƠȻનુીસીપાલીટ�ની ઓ�ફસની Ĥણકાર�. 

 ઈલેક˼�સીટ�ȵ ુ ંજોડાણ મેળવવા માટ° ઈલેક˼�સીટ�ની ઓ�ફસની Ĥણકાર� 

 કામને લગતા સƜલાયર એજƛટની Ĥણકાર�. 

 ઔČો�ગક સƜલાયરના જોબવક½ની જĮર�યાતની Ĥણકાર�. 

 GST નબંર મેળવવા માટ° GST ટ°ë ઓ�ફસની Ĥણકાર�,MSME Certification 

̆કરણ -૪ ƨવરોજગાર� માટ° ઉČોગ સાહિસકતા 
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૪.૧ ઉČોગ સાહિસકતાની ȤણુવĂા અને કાય½ની Ĥણકાર� 

૪.૨ ઔČો�ગક સાહિસકતાના ̆મોશન અને િવકાસને લગતી એજƛસીના કાય½ની Ĥણકાર� 

૪.૩ પોતાȵુ ંȻનુીટ ચાɀ ુકરવા માટ° ̆ોȐકટ ર�પોટ½  બનાવવો અને સબમીટ (જમા) કરાવવો. 

̆કરણ -૫ ƥય�કતƗવ િવકાસ 

૫.૧ ƥય�કતƗવની સમજ 

પ.ર ƥય�કતƗવ િવકાસની જĮર�યાત 

પ.૩ ઔČો�ગક એકમમા ં˾ાફટસમેનȵુ ંકાય½ 

પ.૪ ઔČો�ગક એકમમા ં˾ાફટસમેનની ફરજો અને જવાબદાર�ઓ 

પ.પ 
˾ાફટસમેનની કામગીર�મા ં ચોકસાઈ, સમય પાલન રચનાƗમક અ�ભગમ તેમજ 

સȒનાƗમકતાȵુ ંમહƗવ. 

પ.૬ હકારાƗમક અ�ભગમ 

પ.૭ સાથી કમ½ચાર� અને ઉપર� અિધકાર� સાથે સાર� વત½Ȱકૂȵ ુ ંમહƗવ 

પ.૮ કાર�કદ�ના િવકાસને લગતો ĥવનનો ƚયેય 

 

PROJECT/IN-PLANT TRAINING 

 િવધાથ�ઓએ °˼ડ (અƟયાƨǠમ) ને અȵĮુપ ӖનƜલાટ °˼નӄગની પસદંગી કરવી. 

 ઇનƜલાટ °˼નӄગ સƠȶણુ½ સમયની હોવી જોઇએ. 

 િવધાથ�ઓ ̃ારા િવગતવાર લોગȸકુ િનભાવવાની રહ°શે. તથા સ́ના Ӕતે તેને °˼ડ 

Ӗƨ˼ƈટર જોડ° જમા કરાવવાની  રહ°શે.               

 િવધાથ�ઓ ̃ારા જȿુર� ચાટ½  બનાવવા અથવા અȵશુા�ંગક કાય½ (̆કાર ̆ોસેશ જȿુર� 

મશીનર�ની િવગતો વપરાȱ ુરો-મટ�ર�યલ ,સાધન સામ˴ી ,સેફટ� ƥયƥƨથા ,ફƨટ એડ 

,�ફિનિશ�ગ ) 

 િવધાથ�ઓ ̃ારા જȿુર� વક¡ગ મોડ°લ /નોન-વક¡ગ મોડ°લ/મોડ°લ ˾ોӖગ  તૈયાર કરવાના 

રહ°શે.                                

 ઉપરોƈત તમામ પાસા સામેલ કર°લને  સȶંણુ½ત: લેખીત અહ°વાલ બનાવો  Ȑની એક નƈલ 

સƨંથામાથી  તાલીમાથ�એ ̆માણીત કર� જમા  કરાવવી                                                               
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નҭધ: એǛટન½લ એƈઝામીનર ̃ારા મૌ�ખક પર�ëા લેવાશે 

̆ેકટ�કલ યાદ�: 
 

 ૯૪૧ : િમક°િનકલ એƨટ�મેટӄગ 

૧ એƨટ�મેશન ઓફ મટ�ર�યલ 

૨ એƨટ�મેશન ઈન મશીન શોપ 

૩ એƨટ�મેશન ઈન વેƣડӄગ શોપ ( ગેસ અને આક½  ) 

૪ એƨટ�મેશન ઈન શીટ મેટલ શોપ 

૫ એƨટ�મેશન ઈન પેટન½ મેકӄગ 

૬ 
ƥયવહા�રક ઉપયોગમા ંઆવતા સાદા મશીન કƠપોનƛટ ક° Ȑમા ંશકય તેટલા ઉપર દશા½વેલ 

શોપમા ંથતા ઓપર°શƛસનો નો સમાવેશ થતો હોય તેની ગણતર� કર� એƨટ�મેટ તૈયાર કરો. 

 ૯૪૨ : લીમીટ ફ�ટ અને ટોલરƛસ 

 
શીટȵુ ંનામ મેƛȻઅુલ 

શીટ વક½   

˾ોӖગ શીટ  કોƠƜȻટુર 

િ̆ƛટવક½    

૭ 
લીમીટ ફ�ટ અને ટોલરƛસ(દર°ક શીટમા ં

ઓછામા ંઓછા આઠ ઉદાહરણ લવેા) 

1 20 1 

૮ 
ફ�નીશӄગ અને કƛવેƛશનલ સìંાઓ (દર°ક 

શીટમા ંઓછામા ંઓછા આઠ ઉદાહરણલવેા) 

1 10 1 

૯ 
સયંો�જત અને ġટા ભાગોȵુ ં˾ોӗગ 
DETAIL DRAWING 
ASSEMBLY DRAWING 

2 
 

2 

50 
 

50 

4 
 

4 

૧૦ પાઈપӄગ ˾ોӖગ 1 20 1 

૧૧ ƨપરગીયર ˾ોӖગ 1 15 1 

૧૨ 
ઓટોક°ડ કમાƛડ 

આઈસો મે˼�ક ˾ોӗગ 
HYPER LINK 

- 
- 

- 4 
1 

 

નҭધ: 

 ડ�ટ°ઈલ એસેƠƞલી ˾ોӗગમા,ં એકƍȻઅુલ મશીન પાટ½સ એસેƠƞલી ખોલી બધા પાટ½સના માપ 

(ટોલરƛસ સ�હત),�ƨથતી (ફ�નીસӄગ, હ�ટ˼�ટમેƛટ,સરફ°સ કોટ�ગ વગેર°) અને ફ�ટના ̆કાર લઈ 

ƨક°ચ બનાવવા અને Ɨયાર બાદ મેƛȻઅુલ અને કƠƜȻટુર શીટ વક½  કરɂુ.ં 
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 પાઈપ ફ�ટӄગ દશા½વȱ ુ ંમોડ°લ તૈયાર કરɂુ.ં 

 પાઈપ ફ�ટӄગ દશા½વતો ચાટ½  તૈયાર કરવો. 

 ƨપરગીયર ટમ�નોલોĥનો ચાટ½  તૈયાર કરવો. 

 ૯૪3 : 3D મોડ°લӄગ 

૧૩ 

ɂડુ / થમҴકҴલના ƨટાƛડડ½ સોલીડ મોડલ વડ° / અથવા ક°ડ પેક°જમા ંિપરમીટ�ƥઝ વાપર�ને સી-ર°પ 

મોડલӄગથી સીƠપલ કƠપોનƛટ બનાવવા.- ક°ડમા ં૩ મ �ડƨƜલ ેવાપર� મેƛȻઅુલ ૩ડ� (દોર°લ 

આઈસોમે˼�ક) અને કોƠƜȻટુર 3ડ� �ડƨƜલેમા ંફ°રફારો નҭધવા અને સમજવા. 

૧૪ 
બે થી ́ણ સાદા િમક°િનકલ કƠપોનƛટની ઓથҴ˴ા�ફȢ્ ̆ોȐકશનમા ંએક શીટ દોરવી. ૧ શીટ મેƛȻઅુલ 

- ૧૦ તાસ, ૧ શીટ કોƠƜȻટુર વક½  - ૧૦ તાસ ર૦ 

૧૫ 

સાદા અને કોƠƜલેë િમક°િનકલ કƠપોƛટસ (ર૦ થી રપ) ના આઈસોમે˼�ક (̇� હ°ƛડ ƨક°ચથી) 

̆ોȐકશનની પાચં શીટસ દોરવી. 

૧ શીટ મેƛȻઅુલ - ૧પ તાસ, ૪ શીટ કોƠƜȻટુર વક½ - ૩પ તાસ 

૧૬ 

ક°ડ 3ડ�ના કમાƛડની ̆ેકટ�સ કર�, મહાવરો થયા પછ� ૪૦ થી પ૦ િમક°નીકલ 

કƠપોƛટસ (સીƠપલ અને કોƠƜલેë) ના ક°ડ પેક°જની મદદથી કોƠƜȻટુરમા ં3ડ� (સરફ°સ તેમજ સોલીડ) 

મોડƣસ બનાવવા, સેવ કરવા અને જĮર� સƉંયામા ંિ̆ƛટસ  લેવી. (કોઈપણ પાચં)૧ શીટમા ં

ઓછામાઓંછા દશ કƠપોનƛટસ દોરવા અને તે માટ° જĮર� તાસની ફાળવણી કરવી 

(નҭધ: એકƍȻઅુલ એસેƠƞલ મશીન પાટ½સને ખોલીને પાટ½સના �ડટ°ઈલ ˾ોӗગ અને 

એસેƠબલી ˾ોӗગ 3ડ�મા ંબનાવશે. એવા બે કƠપોƛટની ̆ેકટ�સ કરાવવી.) 

૧૭ એડવાƛસ 3ડ� સોફટવેરની ̆ેકટ�સ 

 
નҭધ:- ˴ાફ�કસ માટ°ના ƨટાƛડડ½ની Ĥણકાર�. 

2ડ� અને 3ડ� મા ંDXF File ની Ĥણકાર�. 

 ૯૪૪ : ̆ોફ°શનલ ̆ે�ƈટસ 

૧૮ 

પ́ ƥયવહાર 

- નોકર� મેળવવાની અરĥ. 

- રĤ મેળવવાની અરĥ/ બҪક લોનની અરĥ 

- આમં́ ણ પ́ 

- ઉપલા અિધકાર�ને કામગીર�ની ̆ગિતની િવગતોથી મા�હતગાર કરતો પ́ 

૧૯ 
ટ°ƛડરӄગ ̆�˲યાને લગતા ̆મા�ણત નȺનૂા ફોમ½સ એકિ́ત કર� કોઈ સાȳંુ એક ઉદાહરણ આપી ટ°ƛડર 

ભરવાની ̆�˲યા કરવી. 

૨૦ ઔČો�ગક એકમના ˾ાફટӄગ Ȼનુીટની Ⱥલુાકાત લઈ અહ°વાલ તૈયાર કરવો. 

૨૧ ઔČો�ગક એકમમા ંફરજ અને જવાબદાર�ના સદંભ½મા ંઉĆભવેલા ̆ĕોના ઉક°લ માટ° ȩુથ ચચા½ યોĥ 
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ર�પોટ½  તૈયાર કરવો. 

 

ȶƨુતકોની યાદ� : 

˲મ ȶƨુતકȵુ ંનામ લેખકȵુ ંનામ ̆કાશન 

૧ 
એƨટ�મેટӄગ, કોƨટӄગ અને 

કોƛ˼ાકટӄગ (િમક°નીકલ) 
 

અȱલુ / પોƜȻલુર 

̆કાશન,Ʌરુત 

૨ Mechanical Estimating & 
Costing 

GT.R. Bagga/S.C. 
Sharma 

Khanna Publishing New 
Delhi 

૩ 
Westerman Table Rivised to 
Indian Standrd for the Metal 
Trade 

  

૪ Production & Costing G.B.S.Narang & V 
Kumar 

Khanna Publishing New 
Delhi 

૫ 
Learning Package in 
Costing, Estimating & Engg. 
Economy 

 T.T.T.I Bhopal 

૬ 

ટ°કિનકલ 

ગ�ણતશાĘ(યામȹિૂમિત 

અને િ́કોણિમિત) 

આર ડ� દ°સાઇ  પોƜȻલુર ̆કાશન  

૭ 
Ԍયોમ˼�કલ એƛડ મશીન 

˾ોӗગ 
N D Bhatt ચરોતર ȸકુ ƨટોર 

૮ એƛĥનીયરӄગ ˾ોӗગ N D Bhatt  ચરોતર ȸકુ ƨટોર 

૯ Engineering Graphics K K Narayana Tata Magraw Hill,New Delhi 

૧૦ Workbook in Drawing - TTTI, Bhopal 

૧૧ Machine Drawing P.s.Gill S.K.Kataria & Sons , 
New Delhi 

૧૨ Machine Drawing N.D.hatta, V.M.Panchal Charotar Pblication Anad 

૧૩ 
Mannual of Engineering 
Drawing for Students and 
Drafts Man 

Thomas E Frend, Charls 
J., Vietch Macrawhill Book 

૧૪ Machine Drawing Gopal Krishna Bhopal 

૧૫ Machine Drawing R.B.Gupta Stayprakashan,Newelhi 

૧૬ Masting Autocad George Omura BPB Publication 
NewDelhi 
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૧૭ Mechanical Drafting N.V. Vasani, 
D.S.Sharma Atul Prakashan 

૧૮ એƛĥિનિય�રગ ˴ાફ�કસ ભાગ-ર P.J.Shah  

૧૯ 
એƛĥિનિય�રગ ˾ોӖગ/મશીન 

˾ોӖગ 
Gopal Krishna Bhopal 

૨૦ Inside Autocad D. Shankar & H. rice BPB Publication 
NewDelhi 

૨૧ Introduction to Cad/Cam G.B. Praphat  

૨૨ Mastering Autocad 3D Geo N.D. Bhatt BPB Publication 
NewDelhi 

૨૩ Mastering Autocad 2000 for 
Mech. Eengineering George Omura BPB Publication 

NewDelhi 

૨૪ ઓટોક°ડ ર૦૦૦ ઈƛƨટƛસ ર°ફરƛસ George Omura BPB Publication 
NewDelhi 

૨૫ એન ઈƛ˼ોડકશન Ȭુ ક°ડ / ક°મ -  

૨૬ ક°ડ - ક°મ ʎવુર એƛડ ĥમર  

૨૭ ̆ો એƛĥનીયર ઈƛƨ˼કટર ડ°વીડ એસ ક°લી  

 

કોસ½સિમિત: 
 
˲મ નામ હોદો અને સƨંથાȵ ુ ંનામ 

૧ ̒ી એ. બી. ʞવુ ̆ાƚયાપક, િમક°િનકલ �ડપાટ½મેƛટ, સ.ઇ.કો. પાટણ 

૨ ̒ી ડ�. એમ. પટ°લ  ̆ાƚયાપક, િમક°િનકલ �ડપાટ½મેƛટ, સ.ઇ.કો. પાલનȶરુ 

3 ̒ી એચ. સી. પરમાર  ખાતા ના વડા, િમક°િનકલ �ડપાટ½ મેƛટ, સ.પો., �હ�મતનગર 

૪ ̒ી એચ. એસ. Ʌ ુદંરણી ખાતા ના વડા, િમક°િનકલ �ડપાટ½ મેƛટ, સ.પો., અમદાવાદ 

૫ ̒ીમતી એન. સી. પડંÈા  ƥયાƉયાતા, િમક°િનકલ �ડપાટ½મેƛટ, સ.પો., અમદાવાદ 

 

આમિં́ત તજìો: 
 

˲મ નામ હોદો અને સƨંથાȵ ુ ંનામ 

૧ ̒ી આર.એમ.ગો�હલ આચાય½̒ી, સરકાર� ટ°કિનકલ હાઇƨȢુલ, ધીકાટંા– અમદાવાદ 

૨ ̒ી પી. એસ. ગોસાઇ આચાય½̒ી,ક°. ક°. પાર°ખ ટ°કિનકલ Ӗƛƨટ�ટȻટુ– અમર°લી 
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૩ ̒ી ડ�. એમ. પચંાલ ઇƛƨ˼કટર, સરકાર� ટ°કિનકલ હાઇƨȢૂલ, સરસȶરુ, અમદાવાદ 
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	જુદા જુદા કોણીય (વર્તુળપાદ) માં પ્રોજેકશન ઓફ પોઈન્ટ જાણવા અને પોઈન્ટ રેફરન્સ પ્લેનમાં હોય તે સ્થિતિ. જાણવી અને દોરવી.
	પ્રોજેકશન ઓફ લાઈન્સ - રેખાના પ્રક્ષેપો :
	નીચેની સ્થિતિ માટે લાઈનના દેખાવ પ્રથમ અને તૃતીયકોણીય પધ્ધતિમાં દોરવા.
	 લાઈન બન્ને પ્લેઈનને સમાંતર હોય
	 લાઈન એક પ્લેઈનને લંબ અને બીજી પ્લેઈનને સમાંતર હોય
	 લાઈન એક પ્લેઈનને સમાંતર અને બીજી પ્લેઈનને ઈન્કલાઈન્ડ હોય
	પ્રોજેકશન ઓફ પ્લેઈન્સ - સપાટીના પ્રક્ષેપો :
	પ્રોજેકશન ઓફ પ્લેઈન પ્રથમ અને તૃતીય કોણીય પધ્ધતિમાં નીચે જણાવેલ સ્થિતિ  માટે દોરવા.
	 સપાટી એક પ્લેઈનને સમાંતર અને બીજી પ્લેઈનને લંબ
	 સપાટી એક પ્લેઈનને સમાંતર અને બીજી પ્લેઈનને ઈન્કલાઈન્ડ
	 સપાટી એક પ્લેઈનને લંબ અને બીજી પ્લેઈનને ઈન્કલાઈન્ડ
	પ્રોજેકશન ઓફ સોલીડસ - ઘનાકારના પ્રક્ષેપો :
	 જુદા જુદા પ્રકારના સોલીડસ જાણી અને તે કયા ગૃપનાં છે તે ઓળખવા જેવા કે પ્રિઝમ, પિરામીડ, કોન,  નળાકાર વગેરે. અને તેમના ભાગો જેવા કે શિરો બિંદુ(એપેક્ષા), ધરી (એક્ષીસ), ત્રાંસી ધાર (સ્લાન્ટ), બાજુ(ફેસ), પાયો(બેઝ) જાણવા.
	 દરેક પ્રકારના સોલીડસને પ્રથમ અને ત્રીજા કોણીય પધ્ધતિમાં નીચે જણાવેલ પધ્ધતિમાં દોરવા.
	o એકસીસ એક રેફરન્સ પ્લેઈનને લંબ.
	o એકસીસ બંને પ્લેઈનને સમાંતર.
	o એકસીસ એક પ્લેઈનને સમાંતર અને બીજીને ઈન્કલાઈન્ડ.
	પ્રકરણ -૩
	સેકશન ઓફ સોલીડસ સેકશનલ વ્યુઝ
	સેકશન ઓફ સોલીડસનું મહત્તવ જાણશે અને સેકસન ઓફ સોલીડ દોરશે. તેના સાચા દેખાવ (ટ્રુ શેઈપ) નો ઉપયોગ
	સેકશનના જુદા જુદા પ્રકાર(ફૂલ,હાફ,પાર્શિઅલ,(બ્રોકન),રીવોલ્ડ,રીમુવ્ડ,ઓફસેટ)ની ઉદાહરણ સાથે સમજુતી.
	પ્રકરણ -૪
	સરફેસ ડેવલપમેન્ટ ઓફ સોલીડ - ઘનાકારનો સપાટી વિસ્તાર
	પ્રકરણ -૫
	પ્રકરણ -૬
	પ્રકરણ-૧
	એન્જીનીયરીંગ મટીરીયલ
	ફેરસ અને નોન-ફેરસ સ્ટીલ અને એલોય, સ્ટીલ અને કાસ્ટ આયર્ન, એલ્યુમીનીયમ, કોપર અને એલોય
	અલગ અલગ પ્રકારની ફાઉન્ડ્રીના નામ અને ઉપયોગની જાણકારી
	 ફેરસ ફાઉન્ડ્રી
	 ગ્રે આયર્ન ફાઉન્ડ્રી,
	 સ્ટીલ ફાઉન્ડ્રી,
	 મેલીએબલ આયર્ન ફાઉન્ડ્રી
	 નોન ફેરસ ફાઉન્ડ્રી
	 બ્રાસ અને બ્રોન્ઝ ફાઉન્ડ્રી
	 લાઈટ મેટલ માટેની ફાઉન્ડ્રી
	પેટર્ન મેકીંગ પ્રોસેસ વિશે જાણકારી.
	 પેટર્નની વ્યાખ્યા
	 પેટર્નના હેતુઓ
	પેટર્ન મેકીંગ મટીરીયલના નામની યાદી અને દરેકનો ઉપયોગ
	વુડ, એલ્યુમીનીયમ, સ્ટીલ, પ્લાસ્ટીક, પ્લાસ્ટર ઓફ પેરીસ, રેઝીન,વેક્ષ
	આકૃતિ સાથે અલગ અલગ પ્રકારના પેટર્નના નામ અને ઉપયોગ
	સીંગલ પીસ પેટર્ન, સ્પ્લીટ પેટર્ન, લુઝપીસ પેટર્ન, કંપોઝીટ પેટર્ન, સ્વીપ પેટર્ન, સ્કેલેટન પેટર્ન, મેચ પ્લેટ પેટર્ન, સેગમેન્ટલ પેટર્ન, કોપ અને ડ્રેગ પેટર્ન, ગેટેડ અને શેલ પેટર્ન
	પ્રકરણ -૩
	મેટલ જોઈનીંગ પ્રોસેસ
	મેટલ જોઈનીંગ પ્રોસેસનું લીસ્ટ અને તેમની વચ્ચેનો તફાવત આપો જેમ કે રીવેટીંગ, સોલ્ડરીંગ, બ્રેઝીંગ, વેલ્ડીંગ
	૩.૧ માં જણાવેલ મેટલ જોઈનીંગ પ્રોસેસ વિશે જાણકારી અને વર્ણન.
	સોલ્ડરીંગ પ્રોસેસમાં વપરાતા મુખ્ય જોઈન્ટ દોરો અને તેના નામ લખો.
	સોલ્ડરીંગના ફાયદા અને ગેર ફાયદા
	૩.૧માં જણાવેલ પ્રોસેસ જ્યાં વપરાતી હોય તેવા ઉદાહરણો
	ગેસ વેલ્ડીંગ અને આર્કવેલ્ડીંગમાં વપરાતા સાધનોના નામની યાદી
	અલગ અલગ વેલ્ડીંગ પ્રોસેસના નામ અને તેના સીમ્બોલ
	આઈ.એસ. ૮૧૩-૧૯૯૧ પ્રમાણે અલગ અલગ વેલ્ડીંગના ફોર્મ જણાવો અને તેના સેકસનલ વ્યુ દોરો.
	૩.૯ માં દર્શાવેલ વેલ્ડ સીમ્બોલમાં એરો, એરોની પોઝીશન, વેલ્ડ સિમ્બોલનું લોકેશન વિગેરે બાબતોની અગત્યતા જણાવી ઉદાહરણ આપી તેનું અર્થઘટન કરવું.
	પ્રકરણ -૪
	મશીનીંગ પ્રોસેસ
	પ્રકરણ -૫
	થિયરી
	પ્રેક્ટીકલ
	પ્રેક્ટીકલ ગુણ
	કલાક
	અભ્યાસક્રમના વિષયો:
	પ્રકરણ-૧
	એસ્ટીમેટીંગનો પરિચય
	એસ્ટીમેટીંગ પધ્ધતિ
	એસ્ટીમેટરનું કાર્ય
	જુદા જુદા નિયમિત અને અનિયમિત આકારોના ક્ષેત્રફળ અને ઘનફળના સૂત્રોની સમજ
	મટીરીયલ કોસ્ટના એસ્ટીમેટીંગની રીતના પગથીયાની જાણકારી
	જુદા જુદા મટીરીયલની ઘનતાની માહિતી
	જુદા જુદા આકારોનું વજન શોધી અને તે ઉપરથી મટીરીયલની કિંમતની ગણતરી
	(વી બ્લોક, ફલાય વ્હીલ, બોલ્ટ, નટ, લેથ ટૂલ્સ, સ્પ્રીંગ જેવા ભાગોનો સમાવેશ કરવો.)
	કદના આધારે જરૂરી માપના સળીયાની લંબાઈ મેળવવી.
	(જુદા જુદા ક્રોસ સેકશનના ઉદાહરણ લેવા.)
	પ્રકરણ -૩
	એસ્ટીમેશન ઈન મશીન શોપ
	મશીન શોપના એસ્ટીમેશનની જરૂરીયાત
	કટીંગ સ્પીડ, ફીડ, ઓવર ટ્રાવેલ, એપ્રોચ લેન્થ, ટોટલ ટ્રાવેલ અને ડેપ્થ ઓફ કટની સમજ
	લેથ મશીન પર કરવામાં આવતાં ઓપરેશન્સની યાદી આકૃતિ સાથે.
	૩.૫
	લેથ મશીન પર કરવામાં આવતાં ઓપરેશન્સ જેવાં કે સ્ટ્રેઈટ ટર્નીંગ, સ્ટેપ ટર્નીંગ, બોરીંગ, ફેસીંગ, રીમીંગ, ડ્રીલીંગ, નર્લીગ, ચેમ્ફરીંગ અને થ્રેડીંગ માટે સમયના અંદાજ નક્કી કરવા.
	પ્રકરણ -૪
	એસ્ટીમેશન ઈન વેલ્ડીંગ શોપ
	પ્રકરણ -૫
	પ્રકરણ -૬
	પ્રકરણ-૧
	એસ્ટીમેટીંગનો પરિચય
	લઘુત્તમ ઈન્ટરફીયરન્સ અને મહત્તમ ઈન્ટરફીયરન્સ ની સ્કેચ સાથે સમજ
	સપાટીના ખરબચડાપણા અને ફીનીસીંગની સમજૂતી
	સરફેસ રફનેસમાં વપરાતાં પદો આકૃતિ સહ સમજ
	જુદી જુદી રફનેસની કિંમત અને તેની સંજ્ઞાની ISO મુજબ જાણકારી
	ઉત્પાદન પ્રક્રિયામાં સપાટી ઉપર સરફેસ રફનેસ દર્શાવવાની સમજૂતી
	INTER PRETATION SYMBOL ( SYMBOLS FOR LAY ) ની સમજૂતી
	આપેલી વિગતના આધારે સપાટી ઉપરની સરફેસ રફનેસની સંજ્ઞા દોરી તેમાં જરૂરી વિગતો દર્શાવવાની જાણકારી
	આપેલ સરફેસ રફનેસની સંજ્ઞાના પદોની સમજ.
	પ્રકરણ -૩
	એસ્ટીમેશન ઈન મશીન શોપ
	વર્કીંગ ડ્રોઈંગની સમજૂતી
	ડિટેઈલ ડ્રોઈંગની સમજુતી આપી આ પ્રકારના ડ્રોઈંગમાં આપવામાં આવતી માહીતી જેવીકે વસ્તુના દેખાવો, વસ્તુનું માપ, વસ્તુ બનાવવા માટે વપરાતુ મટીરીયલ, વસ્તુની સંખ્યા, ઉત્પાદન પ્રક્રિયા, ફીનીશીંગનો પ્રકાર, ચોકસાઈની સીમા, ટુલ લીસ્ટ વગેરે.
	એસેમ્બલી ડ્રોઈંગની સમજ આપી તેમાં આપવામાં આવતી માહિતીની વિગતો
	ફોલ્ડીંગ માર્ક, ઝોનીંગ, ટાઈટલ બ્લોક, પાર્ટ લીસ્ટ, સ્ટાઈલ લીસ્ટ, ટુલ લીસ્ટ અને ગેજ લીસ્ટની સમજુતી
	૩.૫
	વધુમાં વધુ ૬ થી ૮ પાર્ટસ હોય તેવી એસેમ્બલીના મશીન કંપોનન્ટના ડિટેઈલ ડ્રોઈંગ ઉપરથી એસેમ્બલી ડ્રોઈંગ બનાવવાની પધ્ધતિ અને તેમાં જરૂરી વિગતો દર્શાવવી.
	દા. ત. કોટર જોઈન્ટ, નકલ જોઈન્ટ, ફાસ્ટ અને લૂઝ પૂલી, એસેન્ટ્રીક, ટૂલ પોસ્ટ, બેરીંગ બ્લોક, સ્ક્રૂ જેક, સ્ટફીંગ બોક્ષ, ક્રેઈન હૂક, ક્રોસ હેડ, ડ્રીલ જીગ ,બોક્ષ જીગ, ટમ્બલ જીગ, મશીન વાઈસ.
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